
EXCLUSIVA 


PROGRAMAS 


■ COHVIERTE 
TU SPECTRUM 
IN UN PIANO 


QUIEN 
MATO 
AX 


DEI PRIMER 
SORTEO MENSUAL 
ENTRE PROGRAMAS 
DE UCTORES . _ ?8 




I# 



























Spectrum puede con todos. 


tOuien nos gona en 
goma? Estomos por 
osegurar que ntnguno 
No ohfldes que lenemos un 
Spectrum poro coda 
exigence dos capoadades 
dfferenfes (16K y 48K) y 
lies modetos cor dos lipos 
de leciada (domestico y 
prolesional) 


iQuien nos gone en 
programas? Spectrum 
cuenla con mas de 5 000 
filulos pubiicodos o nivel 
mlemocionaL c»en de efios 
estdn Iraducidos al 
Castellano 

Naturaimente eslos crecen 
cosi de forma constonie 
Uno buena maestro es el 
voiummoso calalogo de 
software que puedes 
solicitor o lu dislribuidor de 
corfianzo 


iQuien nos pa no en 
poflfericos? Vo son mbs de 
50 los penfencos creodos 
especial menie para el 
Spectrum pero no creas 
que eso termino ahi Es 
may rare el did que no 
apanoce en el meroodo una 
rxwedad Asi lu Spectrum 
gucfdaro poro li el mismo 
interes del pnmer did 


iOuien nos supero en 
numero? Otto foctor a tener 
en cuenlo. !e diremos que 
yo son mos de tres 
mi Hones los 

miaooTderadores Sinclair 
vendidos en lodo el mundo 
<y mos de 100000 
Specttum vendidos en 
Espana) 6no le parece estg 
una buena razon para 
ocnfior en tu Spectrum? 

Deadefe este ano tener tin 
Spectrum es todo un regato 



Los concesionafios 
INVESTRGNICA lienen para If 
un monlon de nevedades 


De vento en la Red de Concesionarios 
INVESTRONICA. 


SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace constar que no estb en condiciones de garantizar el on gen y calidad de 
aqueltos praductos que no hayan srdo comerciolizados en Espano o troves de su distributor exclusrvo inwstronica s o 
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Aii* I ■ N. ; 6 ■ 25 al 21 de diciemb* de 19 W 
85 ptas. (Sobretasa Canadas id pus.) 


TRUCOS lnver1ir la S'® i5is Jue S° de caraderas de: Spectrum 

fato sobre los Joystick. 


ANALISIS 


PROGRAMAS MICROHOBBY. El * ,MI VmKS M “ siCilR 


UTILIDADES. ROluios gi genres 


BASIC. Juego de semencias. 


NUEVO ^ omf?n,aritl ^ gramas y lodo sobre el UNCERV.'URlDE nomera UNO en togial&ra 
PROGRA MAS DE LECTORES. Cnmen perfecto Los etches locos Ststema 

■——---——■—— m etuaci&nes. 


ESPECIAL. 


Program* enigmatic* 


HARDWARE B|W11JW ^ ® K supeeiores de la RAM 


CONS ULTORIO/ OCASim 


I 

I 

I 

I 

I 

1 

I 

I 

I 

I 

I 

I 
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QFEfZTA EXCEPOONM DE SUSCRtPOQN VAUDA SOLO HASTA El 30 DE ENERO DE 1985 

MICROHOBBY SEMANAL, AHORA 
A SUAICANCI, ILINODC YENTAJAS 



AHORRE 850 PTAS. SOBRE El PREOO 
REGULAR DE SUSCMPCtON 

‘ Df DfSCUfNTO" 




m (¥ECtOPAPA“vD 1 

3.900 PTAS. * 



i AHOPPO $50 PTA$ 


CONSiGa UN 8EGAIO SEGURO 
Gratis para vifed una de estas 
teat tint as Jr programos. cvyo 
prooQ en to calif « de 2.000 PTAS, 

JiUA lA QUE OUlEtAf 



PARTlClPE En VAUOSOS SORTEOS Coda mes durante e! periodo de vahded de «lg dferts. 

iartearemos eptre lodos los topooti de SVfenpciAn recibidoi ' * ENA OR Ql • ■ 

41.‘, ft URivESiiONSU <Ni fRr.i, i 


4 premtot valor ados an mat da 260 . OOV PTAS. 




I DEVUELVANOS SU TAR JET A DE 
. SUSCRIPCION AHORRO HOY \ 

MISMO Y PARTICIPE YA EN El 
SEGUNDi 5 « Wtff( J QUE TENQRA 
lUGAR ANTE NQTA ft(Q DURANTE \ 
' LA SEGUNDA SEMANA Of ENERO 


| Of l«J I 

I • 

I I 

I ! 



PARA CUAIQUIER 
CONSULT A, LL AMENDS 
A LOS TEl$. : 733 SO 12 
733 50 16 

O ESCRiBANQS A HOBBY 
PRESS, S.A. 

CJ Arzobispo MoroUo, 2d. 
Of J 28029 MADRID. 


ST LO DESEA. souene 

SU SUSCRiPCfON 
POR TELEFONO 







































































REHSHDP 

Ordenadores personates 


Somos pfofesionales 
Da major servicio 

Tenomos tambien COMMODORE:. AI AH] 
ATMOS y COL ECO. HARD y SOFT 
REM CAMBIO acepta equipos de 2 mano 
al adouiirr olio nuevo 
REM Consultancy tus necesidades 


RENOVACION EN MARCHA. S A 

c. Espronceda 34 ■ 2* int MADRID-3 
Telefono (91) 441 24 78 

REM SHOP 1 

C Galileo. 4 ■ MADRID-15 
Teiefono (9i) 445 28 08 


REM SHOP - VALENCIA 

l Maestro Palau. 1? 
Telelono (96| 331 53 27 

REM SHOP-8ARCELONA 

& Pelayo. 12 - Eniresuelo J 
Tel (93) 301 47 00 


HARD QL 



1 QL 128 K 

32 Bils ■ 2 Microdriwes 
Tetiado esparto!, manual Castellano 
1 Joystick 

1 fmpresora serie CP-100 
1 Cable conexion 
1 TV color FI BE SHARP 14 


PBECIO TOTAL 

240.000 PttSi- 


Sm TV y con monitor alia resotucion 280 000 Pts 



HARD SPECTRAVIDEO 

1 SV 328 . 67 500 

% 

1 Undad dobie discos con 

conlrolador y sahda centronics . 148 000 

1 Joystick-3 . ... 3 654 


1 tmpresora CP-100. 59900 


TOTAL .. 



K 



precio total 
251.149 Pts. 


SOFT QL (Incluidos) 


SOFT SPECTRAVIDEO 


QL QUILL T ratamiento de lextos 

Lo que se ve en la pantalia aparece en la 

impresora 

QL ARCHIVE Base de datos Con lenguaje 
prOpiO 

QL ABACUS Ho)a de calculo 6 000 ceidas 
programables 

QL EASEL Gralicos De barra. de tarta de 
puntos. de tineas 


REM NOTICIAS 


REM CLUB SPECTRUM 
¥ COMMODORE 

F unciona como un Club de vidro 
.idiiuirrt> uitii r«nt.i v «ic mlercjimfr m 
c^n .i ?0O wmana En 

'1.^ -tlX) Pl^l"- 

Solo originates 

Club 

P<H.l uSulVhJ^ del QL 'EkJl'u;itJ» intoi 
meet on 

AEM CUR SOS 

RlmC i M C y nii>Eii .n -• ’ i * 

REM FRANCHISING 

S* guKhPi's nwiM* lu ^ro0i4 mmi 
He*ida \U r nforma[rL\+ o Lina uentia 
i s *t w1JI uadA f nv i^nos X U d I r t*f"c i^n 
v recites mlormacKMl COmplfLi 

REM DETALL 

3 quiercs vender nueslfcs produt 


IDs V -rfiPU I LI rfireccon v recifrrflfr 

punluai inlotmar.i^n 

HEM PEGATINAS 

2b 3 n:ixli j ios REM MEMBER 
ME REM l LOVE YOU REM 

FOREVER 

REM CAM1SETA5 

L m ' [iMs j n k : ■ - ■:■ Pfc M M EBE' R 
ME REM i LOVE VOU REM 

FOREVER Inrliraf Lilia peQU$Aa 
noririflz y gtantie 

REM GRAPH 

Ktt qr.^-i: ns6f olo rest i RE U- 

tiuzable* 

REM GRAPH 

10 F la nil I Ifl* Eoclado rmUkiabre £00 
OMt 


Spectra Checkbook 

Spectra Diary------ 

Armoured Assault .. 

Spectron...... 

Norms ...■■■■■ri. 

Sprite Generator. .. 

Font Editor ... 

Spectra File Cabinet.. 

Spectra Type.... 

Sector Alpha (cartucho). 

Super Cross Force (cartucho.! 


.. 2 300 
2300 
2 300 
2 300 
2 300 
.. 2 300 
. . 2 300 
,, 2 300 

2 300 
4900 

3 500 


PRECIO TOTAL 
26 , 190 pWS; 


I- 

j BOLETIN DE PEDIDO 

) V ApelhCFQS 

I DifeCCiOfli y TploTono 

I Di?seo recibir mas iniorirsacron 

j Deseo adqumr 

| Precio low unchjyo 300 fs as de <jas^os de efin'oi 

I Giro Postal D Giro T«l>egrafico D Traftsfmncia Bancsna C 

in-qfeso en cuenta fl 3ANC ) QF S:l0AO Rios Rosas 
| MADRID-3 

'j Talon adjuniO O Talon conRrmado adjunto H 

Target A VISA numero 

I Nchii caducidad 


Firm* 
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SCROUSIS 

Como todos ustedes saben, 
cuando se llena una pantalla en el 
Spectrum, aparete el mensaie 
■SCROLL’»: si contestants con «n* 
la salida per paniaila se deliene y. 
si pulsamos otra lecla. la saitoa 
contirua: pues bten, esto no es del 
todo crerto. Si respondents al men 
sale pulsando simullineamenle 
CAPS SHIFT + 2, oblendremos en 
la pantalla el ultimo comando drtec- 
to que hayamos introducido ola ul¬ 
tima seniencra de programs leclea 
da. lo coal nos per mite recuperar el 
susodicho comando direcio (sin li¬ 
nes de programs) para poderlo Ins- 
peccionar a nuestro gusto. Hay que 
precisar que ei comando ape recto o 
no es utilizable: al pulsar cualquier 
oi ra tec la aparece un mensaje de 
error, normalmenle INVALID CO¬ 
LOUR 

Pulsando CAPS SHIFT + 
SYMBOL SHIFT oblendremos elec¬ 
ts parecidos o todavia m4s origina- 
les, sm que aparenlemente exista 
n mg una secuencia logic a que los 
justilique. 

En la misma lines de *efecto$ su« 
generis*, se encuentran las leclas 
CAPS SHIFT + 3. solo que en esie 
caso el scrol I no se del lene ni en es- 
ta paniaila ni en la siguiente; hace- 
mos un scroll de dos en dos, con la 
particularidad de que el primer men¬ 
saje no desaparece. sino que se 
desplaza hacia arriba como si no 
estuviera en la lineade coman dos 



INVERTIR LA PANTALLA 


10OPQR N=50000 TO 50053. READ 
A POKE N.M : NEXT N 
110 RANDOMIZE USR 50000 
1^0 DATA 33,0,64 17,31,5*,6,192 
,197,213,229,6,15 , 126,205,122,19 
5,79,26,205.122 , 155 , 119 , 121 , IS,3 
5,27 .. 16.240,225.1.32,0,9, £69 , £35 
, 9,235,193 , 16,223,201 , 197.6.3,79 
, 203,41 .203,25, 16,250 , 193,201 


Una vez mis, nos hemos vis to 
obligados a recurrir al cbdigo ma- 
quina para presentarles una utilidad 
que. sin llegar a ser un largo progra 
ma. es b-astante mas que un iruco; 
asi que, como es cola se puede in* 
Iroducir en cualquier subrutina de 
so propie aplicacidn stompre quo 
corra en un Spectrum de 48 K, dos 
poseedores de un 16 K. tendito que 

desense mblar & p-rogramiia y reu bi¬ 
carlo en otras directiones de memo 

rla}. 

t Que que es Jo que hace el pro 
grama?, pues mvierle la pantalla. es- 
io es nos hace observer todo to que 
este dibujado en el la como si lo mi- 


raramos desde dentro del proplo te¬ 
levisor: posibles mejoras a esia pe- 
quefla subrutina serfan aumeniar un 
poco su velocidad, aunqve la que 



posee ahora es basiante acep table, 
e invertir iambi en los atnbutos de la 
misma forma que hacemos con los 
caracteres de pantalla 


JUEGO DE CARACTERES DEL SPECTRUM 


E/i e%le espacio tambidn Itcnen ca 
btdalM True os que nuestfor. locto- 

res quiefcn pr opener. _ 

R>ra el IQ, no liener mis quo envur 

IQS pQr egrroc a MICROHQBBY. 
CrArjio bPspo Morcilla. a?, of. 3 y *. 
Madrid -28029 


Uno de nueslros amables lecto- 
res, concretamente US, LJeo, nos 
ertvta un truco sencillo pero mu y util 
que nos perm He conocer el |uego 
complete de caracleres del Spec¬ 
trum con una sola Ifnea de progra- 
ma 


Aprovechamos la coyuntura para 
animar a nuestros I sc tores a que 


10 FOR a =32 TO 

a; : next 3 


nos envien irucos acerca del Spec 
burn, seran bren recibidos 

£55: PRINT CHR* 
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ANALISIS 



QUICK SHOT 1 


LONGITUO 


11 cm 


TIRO EMPUNADURA 


Empufladura anatomies 

1 arriba 1.5 cm.0 


BOTONES OISPARO I I BOTONES DISPARO 


MEDIDA BASE 


9 x 11 cm. 


BOTONES DISPARO I i BOTONES DISPARO 



TIPO EMPUNADURA 


1 arriba- 3 x 1,5 cm. 
1 frontal 2 x 1,5 cm. 


MEDIDA BASE 


.5 x 9,5 err 


Empufiadura da bo l a 

■■Hap 

11 —t sa fc T f * 

I ■ j K 

No Heva 


BOTONES DISPARO 


1 izquierda - 1,5 cm (J 


OTROS DATOS 


Plataiorma de apoyo 
granulado 


VENTOSAS 


Bolbn con posibilidad 
de disparo permanente 


OTROS DATOS 


Doble plataforma de 
apoyo granulada 


VENTOSAS 


$i I leva 


CABLE 


^ 2 cm, triangular 


OTROS DATOS 


MANIOBRABILIDAD 


1,22 cm. 

mIMM 

Muy buena 

3.900 pts. 


MANIOBRABILIDAD 


VENTOSAS 


No I leva 


CABLE 


1.20 cm 


MANIOBRABILIDAD 


Buena 


PRECtO 


3.500 pts 


MEDIDA BASE 


' 11.S x 9 




T izqu erda 2.5 Gm.0 
1 derecha - 2.5 cm .0 


OTROS DATOS 


ConstruCCidn de Nylon, 
con interior de acero 


VENTOSAS 


No I leva 


CABLE 


1,20 cm, 

Buena 


MANIOBRABIUDAD 


PRECIO 


5500 pi* 


It Joystick es un occesorio del Spectrum indispensable cuando 
se pretende disfrutar at mdximo de tos muchos juegos 
que existen, en las que el mevimierrto de las figures 
es el adcate y el estimulo, la velocidad y precision 
de respuesta del usuario. 

Este es el caso de los innumerables pvogratnas que induyen el 
di$pare, por ejemplo, en juegos espaciales y de guerre. 


l.a palabra compuesta ingles a Joystick 
o simplcmcmc slick, ha tornado una 
accpcidn muy eonocida cm re los consu- 
midores del software ludico en todo cl 
mundo: Palanca dc juego. Joystick cs 
un icrmino aeronauiko que sign ilka 
«Palanca dc Gobkrno» y coino tat. cs 
usado en los vidcojuegOS. cn especial, los 
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CABLE 


CABLE 


MANIOBRABILIDAD 


MANIOBRABILIDAD 


PRECIO 


PRECIO 


1.57 cm, 


1,16 cm, 


1,57 cm, 


No lleva 


Buena 


Buena 


Buena 


Buena 


3,975 pts, 


3 700 pts 


2.100 pis. 


0 500 pts. 


JOYSTICK 


LONGITUD 


SUPERSTICK 


LONGITUD 


CHEETAH 


LONGITUD 


11.5 cm. 


TIPO EMPUNADURA 


AnatPmica de super! lisa 


BOTONES DISPARO 


1 arriba ■ 1 - 0,7 cm, 
1 frontal • 2 x 0.9 cm 


MEDIDA BASE 


13.5 X 7,5 

1 central ■ 5 x 1.5 cm, I 


BOTONES DISPARO 


OTROS DATOS 


VENTOSAS 


No lleva 


11 cm. 


T'PO EMPUNADURA 


Empuftadura anatdmica 


BOTONES DISPARO 


1 arriba ■ 3 x 1.5 cm. 
1 Irontal -1,5 x 1 cm. 


MEDIDA BASE 


12,5 x 10 


BOTONES DISPARO 


1 izquierda ■ 2,2 cm.0 
1 derecha ■ 2,2 crn.0 


OTROS DATOS 


VENTOSAS 


Si lleva 


10 cm. 


TIPO EMPUNADURA 


Cdnica de plataforma lisa 


BOTONES DISPARO 


1 arriba - i cm. 


MEDIDA BASE 


BOTONES DISPARO 


No lleva 


OTROS DATOS 


VENTOSAS 


No lleva 


No lleva 


TIPO EMPUNADURA 


Cilindrica con mowimiento 
a control remote 


BOTONES DISPARO 


MEDIDA BASE 


16 x 6,5 


BOTONES DISPARO 


1 botdn de control remoto 
2,0 x 1,5 cm. 


OTROS DATOS 


interlace especifico que 
control a el mando a d island: 


VENTOSAS 


No necesila 


MANIOBRABILIDAD 


PRECIO 


CABLE 


CABLE 


PRECIO 


MANIOBRABILIDAD 


de simulation de vudo y espaeialcs. 

Evident entente, se puedc prescindir de 
e! en la mayoria de Ids program ns, pues 
el pa pel del mov imiento puedc muy bien 
scr represent ado por el propio icclado; 
pero cl uso cxdusivo de esie es ardnu de 
dominar, lento e imprecise en lo\ mov i- 
mientos, antique si puedc resultar un es 


tadio final en el mane jo del juego predi- 
leeto, eosa que ncccsita dc una gran do- 
sis de virtuosismo digital (Digital de 
dedo). 

Interioridades del Joystick 

Esic pcriferico se com pone de dov par- 
ics: La palanca y la interface. 


l a palanca ln el propio stick, quo suck 
tenor en los me jo res modelos la forma 
adccuada para adapt arse a la rnano. IX- 
bajo de la palanca, hay una caja o ouer- 
po dotide se alojan los mecanismos pa- 
ra la accidn del joystick. De esta caja sa¬ 
le un cable que va hado la interlace, la 
cual cm a adosada al conecior posterior 
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ANALISIS 


del mkroordenador. En la parte inferior 
del cnerpo suclcri oxistir cuatro ventosas 
que se adlticren eficazmente a la mesa 
para dar robustez al coiijuuio caja-Mick 
v soportar, solidamenic, lox movimicn- 
los impel uosos de la palanca cn todas di- 
reociones, movi mien ins producidos en el 
a fan de dar muertc a I enemigo i major 
o iibrarse del eerieio misil que se apnoxi- 
ma had a nuestra position a velocidad 
endiablada. 

Adosado al cnerpo o de forma redun- 
dame en el extremo de la palanca, suck 
exisiir an pulsador cuya finalidad cs la 
de servir de gatillo para disparar los pro¬ 
ved ilex prop i ox, IX' lo die I to se deduce 
que d conjunio palanca-pulsador ex el 
elemcnio max castigado en sti uso y, si 
bien los proved ilex son electrrinicos, la 
palanca, caja y piilsador son de pfdsti- 
co. por lo que no ex rara alguna rotura. 

En la caja del pie del joystick, en un 
vircuito imprest!, cxisten cinco pulsado- 
rex, cuatro de el los dispuestos en forma 
de cru/ y orientados hacia las cuatro di- 
rcccioncs: arriba, abaio, derecha c \t- 



Mecamsmo in (or no riel joystick detai n do la 
disposici6n d& los pulsodores y su conexiAn 

UtliUtWH 

tmcjwL 


quicrda. Son ulili/adox para enviar al mi¬ 
cro 3a direct ion en la que se desea mover 
la i reura en pamalla. tin la ligura n° 1, 
se rnuCslra la dix post cion fisiea de estos 
pulsadorcx que son oprimidos por la pa- 
lanea al ser accionada cn alguna de las 
direcciones posiblex. Lin el centro dc la 
cmz de los pulxadores se cncucntra el 
punto de pivotamienio de la palanca so¬ 
li re cl que sc upoya b misma. El mcca- 
nismo del joystick Neva, al pie de la pa¬ 
lanca, un resone que la manikne en po¬ 
sition vertical cuando no sc actua sobre 
ella v a la cuat retorna por xi sob cuan¬ 
do se La deju libre. 14J position vertical 
es por lantcy la position de reposo, 

I a palanca puede xer movida en oeho 
direcciones a pexar de emplearse unica- 
mciue cuatro pulsadorcsen $u base, l as 
cuatro direcciones iniermedias se obtie- 
nen gracias a que en las diagonals la pa¬ 
lanca oprime do* ptiisadorcx simuhdne&- 
mcnic, asi, a las cuatro direcciones men- 
cionadas hay que ailadir: Oerodia- 
Arriba, Derccha-Abajo, t/quierda-Arriba 
e l/quierda-Abajo. 

til de disparo es el quinto pulsador de 
la base; cste suele estar duplicado encon- 
trfmdose uno en ia punta dd stick y otro 
en 3a base. Ambox aetiian en paralelo. 

La interface 

En la caja que sc adosa a I conector 
posterior del Spectrum se aloja cl circut- 
to de interface. Digamos que es el inter¬ 
mediary que per mile que cl joystick y 
el ordenador puedan eomunicarxe. 

t a Interface sc conecta, por una par¬ 
te. a la tarjeta del Spectrum medlante el 
conocido conector heinbra de doble ca- 
ra y 56 tcrminaJes y. por otra parte, at 
joy Mick media me un conector tipo canon 
iiutelto de 9 terminates, En la tarjeta de 
interface se halla loda la eircuiteria nc- 
cesaria para dincccionar cl joystick ira- 
tado como puerto, y entrar eon la infor¬ 
mation proporcionada pot la palanca cn 
el bus de datos. 

Da los circuitos de la interface habla- 
remos mas add a me. 

Pur otro tado hay iuiimdad de mode- 
los disponibles cn nuestro pais los cna¬ 
tes i rent os i rat undo en sucestvox art feu- 
los. ALgunos dc los mas conocidos son 
el Interface 2 de Invcstrdnica, el de cn- 
trada doble de CECONSA, el de Micro- 
paradise, d Inter face eon man do a dis- 
taneiu de Microparadise entre otros. I a 
mayorb vicnen preparados para ser uii- 
tizados eon la norma Kcpstoti que cs jun¬ 
to con la dc Sinclair La mas eonocida, 


* . |k- • c*' n t 1 

11 M ri*i . mn *.?,■ 
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uP|£Ti4ri? a 


-i r«n i 4 1 ' 
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Oates obterudes tras la tectura del puerto del joystick tipo K^mpston 
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Datos obnanictos trss la lectura dal puerto del joystick tipo Sinclair. 
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aunque ultimamente la mayoria de los in¬ 
ter faces \ ienen pa parados para ser com 
patibJcs con am has. 

Datos proportion ad os 
por el joystick 

La gran mayoria dc los programs* 
de juegos presentan por pan tall a, an¬ 
tes de imeiarse, un menu rnodiamecl cual 
cl usuario delermiua si desea operar con 
et teclado o con alguno de los joysticks 
que se encucntran co me rci a li/ados. 

En cuamoa los joysticks, dos son los 
principales v los que ban llegado a im- 
ponerse ccmcrdalmente: El joystick ti- 
[xi Sinclair, y el joystick tipo Kempston. 
Para etnpivar diremos que ninguno cs 
rnejor que el oi ro, simpicmeme son di- 
ferentes, como diferente es tambien la in 
formacion que entregan hacia el bus de 
datos eon cada direccidn de la pakmea, 

En las liguras 2 y 3 sc mucsira cl da to 
que entrega cada joysticks cn funcion de 
la direction hacia la cual sc hay a despla- 
zado la palanca. 

El dato obtenidoen eada direccidn ti- 
sica del joystick se mucsira en los dibu- 
jos cn seis formas disiiiiias, El dato de- 


pende sustancialmcnte, de que sc haya 
tuovido cl stick hacia una direccidn y que 
sc haya pulsado al liempo el botdn de 
disparo. 

la in formacion del dato sc represent a 
en las liguras en hexadecimal (seguido de 
una Mi, en decimal (Niimero cnire pa- 
rentes is) y por ultimo, los bits del Inis de 
datos quo sc ven afbetados. Fsta in for 
macidn va dcstinada a aquellos lectores 
que dcscen ulilizar joysticks en sus pro- 
pios programas. bicn cn basic o bien cn 
codtgo inaquina. Para los programas cn 
basic sc neccsiiana, cn principle, cl dato 
cn decimal (Preseniado entre parent esis), 
dato por el cual preguntarian para lomar 
Ja decision dc mover la llgura hacia la di¬ 
reccidn entregada por el joystick. Para los 
programas cn cod i go inaquina, la in tor 
macidn adeeuada sera cn hexadecimal o 
los bits del bus de datos que se ven afec- 
tados en cada direccidn. 


Diferencias entre 

los dos joysticks _ 

las diferencias entre los joysticks 
Kempston y Sinclair, rad lean fundamcn- 


talmenic cn el dato que entregan y en et 
puerto que ocupan, PI joysticks Kemp- 
sion ocupa cl puerto 223 cn decimal, 
Dll1 en hexadecimal o, lo que cs lo mis- 
mo, el bit \5 del bus de direccrones. El 
dato entree ado se caracieri/a porque el 
bit exciiado, en funeion de la direccidn 
de la palanca, es pucsto a lino Idgieo, 
pcrmanecicndo los restantes a cera 

l-3i cuamo al joystick Sinclair, hay que 
haccr la salvcdad dc que so interlace cs- 
ta pen sad a para admit ir dos palancas al 
liempo con el fin de que dos jugadores 
puedan compel ir entre si y no unicamtn- 
te jugador contra ordenador, como im- 
pone el yso de un solo joystick; aunque 
con el sistenia Sinclair tambien cs posi- 
ble cl uso de un solo joystick. Ur filoso- 
fia dc los joystick Sinclair sc basa cn 
emuiar al teclado. El joystick I dircceio- 
nado como puerto ocupa los bits A0 \ 
Ml del bus de direcciones (La equiVa¬ 
lencia del joystick con el teclado es: Te- 
cla J Dcrccha, Tccla 2 l/quierda, 
Tccla 3 = Abajo, Tccla 4 - Arriba y Tc- 
cla 5 = Disparo). 

I’ara direccionar cl joystick se emplca 
el puerto l-TM-ll t634K6). El joystick fi 
cs tambien dircccionado como puerto 
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Interface para el joystrct tipo Kempston 



modi a me I os bits dd bus do djrecciones 
A0 y A12* Su dircccionamicnto os El 
FEH, (6|438>, Como siempre, en hexa¬ 
decimal para d cbdigo maqutna y on de¬ 
cimal (Fnire parentesis} para basic ta 
equiValencia dd joystick II con d tecla- 
do cs: leda 6 - Dispank Tcda 7 = Arri¬ 
ba, Teda 8 Aba jo, Ifecla 9 Derecha 

y Tccla 0 = Izquierda. 

El bit excilado dd bus do dot os eri fun- 
cibn do la direction dc la patanca cn los 
joysticks Sinclair cs puesto a cero, los de- 
mas permanecen a uno. 


Hardware del interface joysticks 

En primer lugur, hay que mencionar 
que cl joystick o palanca sirve iguai pa¬ 
ra a m bos sistemas. Sus sal Idas por el co¬ 
llector hem bra tipo canon, estan univer- 
saiizadas. Lin la fig lira luVmero cuatro, sc 
mucstra un dcialle do la distribution de 
sus term inales. End interior del joystick, 
los cineo pulsadorcs esian cableados con 
un terminal comun que cs por dondc la 
interface suminisira la tension dc pola- 
ri/acibn que, al scr ccrrados los distin- 
tos pulsadorcs, sc presen tara a la entra- 
Ja de los triesrados. 

l os oeho mestrados se eneargan dc in- 
Iroducir en d hus de datos la informa¬ 
tion que le entregan al joystick cuando 
el prograiTia preguma por su comeiiitlo. 
Los tries trad os se abren hacia el bus de 
datos cuando sc presema la serial habili- 
tadora dc puerto IORQ, la serial dc lec- 
iura Kl) y d bit AS dd bus dc dircccio- 
nes a cero. Si el joystick no ha sido mo- 
vido, todas las cm rad as dc los triesi ra¬ 
tios esian a cero, hien directamente (1>7, 
1)6 y 1)5) b bien a t raves de resisiencias 
de Ik (D4, D3, D2 y DO). Cuando al- 
giin puisador del joystick es op rim i do, en 
Ju cntiada respective del tries? rad© se pre- 
sema: un <uino» que eittraii cn, el bus de 
datos cuando por programa se abran los 
triestados. La interface para joysticks ti¬ 
po Sinclair cm a prepanida para admitir 
dos joysticks, come ya se ha meneiona- 
do. Su funcionamicnro cs similar al 
Kcmpsion, solo que la Ibgiea de entrada 
dc los tricsiados cs al reves que la de 
kempston como sc puede ver en la figu¬ 
re 5. 

La logica de control dc cada uno de 
los joysticks cs habilitada mcdianlc dos 
pumas OR dc cinco entradas, una acti- 
va el joyst ick l m ediante las scilales A0, 
AH, RD, IORQ y la otra, activa el joys- 
tick II mediante las seftales A0, A12, RD 
y IORQ. 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


EL AVATAR 


Como un guerren> medieval enfundado en fuertes 
mayas, intentaremos, en esta excision, encoirtrar 
nuestra arma mas pretiada; la espada, que nos 
permitird errfrentarnos a todos miestros enemigos. 


Para lograr csie objciivo* dcbcmos in- 
troducirnos cn un laberinto en dondc sc 
cncucnlran dcspcrdigados lodas los tro¬ 
ws dc espada que hemoi, dc ir eompo- 
inciulo, pcm con cuidado dc no chocar- 
nos con fas pa redes. Una ay Lida para 
conseguirlo, nos la ofreee cl mapa de las 
cicn habitacioncs quo componcn cl lubc- 
rinio, y !os mandos respective*: 


Mi para la representaddti del mapa. 

1: hacia arriba. 

Q: hacia abajo. 

O: a la derecha. 

*>: a la i/quierda. 

Com am os con seis vidas para com po¬ 
ne r la espada, que iran desapareciendo 
a medida qne come tamos cualquicr error, 


NOTPS GRRFICPS 
RBC D £ F G~H~I J K 

VAM ( I T ) I r :•:* 


1 BORDER 0 BRIGHT 9 fcAPCG 0 
tHP> * C L J PRINT s*. I Nr. &, 
BRIGHT l.flT 1 1, ' FRfiNCISCO ROM 

CRO BO 0 - 1V0-1 GO &'-'B $e3 

: GO SUB B4 3 DIM IMKMJI C' 1M 

i • 1GL? U FOP TO Ji STEF iO 

LET d I <.4 'll NEXT i FOR Im 1 
TO 10 LET dir.l -V NEXT t FOB 
f =91 TO 100 LET d:/.3)=l ME'-T 
Foe FtiO TO 10O STEP 10 LET 
j.f 21*1 NEXT I 

: LET cr.i-lO LET ✓ * = ftflflfl/m 

4 LET £ h = tfl 4 + 1 < fp 30 i tfp St) 
B 6* 3 CO SUB 7*3 

5 LET ! i ■ r . ft * 1,6 1 LET LE 

T 4*5 LET &,5 

ID L E T h = INT ■ RNO 4 100 + 1 J . IF t 
-■ :0 THEN co to 30 

3 let t ■INT RNCfiIOOiIi IF b 
■*- TO OF h-* ThEM 00 TO 50 
32 LET ^^41 POKE 2367£,0 
► C 2 367J p 

3= LET pcs* 

>3 LET 

: 3 let t> .3 let * = io 

.13 BORDER : C L S PAPER 1 

t r TO "I PPINT AT I ,22, 

lit XT F FOR fil t 6 6 
PINT AT f ^ PAPER f * BRIGHT 
ME * T * FOB fil TO i 
INT eP 5 BPJCKT 1. hT UAL jft* 

fir 4 TO 5- IHT vAl J 
1 . f i - i i'll r « i HE - T f PR INT IN 
» ' *T 11.26. Ip AT 1 O r «i n EM*# t 
r> *T 14.13 Fn;* < n .AT 15.g| r 
r AT 'Jldtl ,AT 10.24 H 

at ii.-TUfcpe" PPF’EA 7 

4 1 IF MOT pc- THEN GO SUP OS0O 
LET po=l 

42 LET ml If h*l THEN P^lNT 
INvEC it 1 . AT j t ' I LET ■: -0 

4f LE" + - ii 1 I - 1 ■ LET IF 4 

p 1 ■ I THEN LET y*l PRINT A? 4 
4 -■ LET t ■ I 1 > -2 

*0 P-lOT 10 10 DRflU 155,0 DPR 

0 DRftU ^15^ 0 ORflU P.-15 


FO 


FQ 

P 
1 . 
PB 




IF fiOT jit 
1 PLOT 55.. 1*5 


f THEN IMMERSE 
ORAL 6B.0 INUER 

sr e 

70 If NOT £ i 
I F*.OT IBBpBS 

5>€ 0 

*0 11“ NOT d t 

1 LOT 55 - lO 

E Q 

§0 If NOT dll- 4 ' THEN INUtRSE 
1 PLOT 10 55 rfifiu 0 r 66 IHUERS 


.1^ THEN ENUEPSE 
C-Pflu 0.55 INVER 

3- THEN IMMERSE 
&*AU 60.0 ENUEfiS 


120 PRINT AT P w OUER I . ft 
iTO PLOT Bfi-b l p. i jBS + bit i DRflLi 
* # |. i ( 1 O DFRU O i D-RAU * 

2+*n.,0 ORRU Opi*biM LET tH 

1 ?4 ^ LE^ U.t#-INT l E PCCf 236?3f 
ise^peer *3e7is 501 print ink 7 

, PAPER l.AT 21,26.11* If U 

c-0 THCM CO TO 

155 POKE 2Ofi0ftjPEEK 13675 POKE 
33607,(PEEK 23676 i -1 
160 IF NOT c THEN IF CODE SCREE 
N | M.bP c) t CODE I §J - 1 12 THEN o 
0 TO 3t 3 

165 IF then go sun 1*3 

170 IF CODE SC BEEN i O'COD 


^ IF 
IF bib) Th 


e J(||-US then go to 3«3 

175 POKE 33606.0 POKE 33&B7 60 
160 LET rf-XNKEVt 
1*5 PRINT at p,y, OVER 1. x ft 
150 IF THEN LET p :=P - 1 L 

ET Hi A IF PU) THEN LET t ■£ , 

I IF NOT #tl li THEN Jf V *7 T H 

EN IF w<±l* THEN GO TO 4l3 
^00 IF f| E THEN LET p*p * 1 L 

ET x*= V IF p ■ *20 THEN LET f- if 

-L IF HOT d tk . Jt THEN JF v ,¥? t 

HfH IF Wf«=l4 THEN &0 TO 4fc3 
2 10 If ff=-0 TKfN LET v «»i % 

ET t%rn''P‘ m IF THEN LET ^ 

-1 IF NOT .2- THE N IF p =7 T 

HEN IF E>;±14 THEN GO TO it: 

230 IF THEM LET ii.u-I L 

£T t ft i IF w : ■ 1 THEN L£ T m=., + 

1 IF HOT dll II THEN If P =7 th 

EN IF P s -14 THEN GO TO 4t ? 

225 I* r t = ■ »-• THEN 50 T 0 1^.3 

2 30 PPINT OVER 1>T p - 1 

nqY c then tf Then 

EN GO SUE 543 
240 GO TO 150 
1000 REM iiPi 

1010 CLS FOR f*7 TO 167 STg p i 
6 plot d^ r f drru 150.0 PLOT j 
GPAU IS 0.0 Nf-T r 
1020 FOE i TO 207 STEP 16 PL 

0T DPRU 0 15* PLOT ^ 

C^RR" O ITS NEXT I 

1025 LET j s1 F 3R f* 1 TO IS STE = 
2 PRINT HT f .6-LEM STPft RT 

1*1.5 ' .RT Ml 2E ht i £6 

,x*0 LET X»X*I0 NE KT i LEI - = 

1 FOR frt TO 24 STEF 2 PRINT A 
T 0 , r * 1 . ' " . AT 0 . r .RT 21 ■ t - ' 
LET K£X*1 NEXT t 
10 30 FOR f«l TO 100 IF tif> ^=5^ 
TMEii &0 5UB 1500 PRINT INUBRSE 
L . RT " , AT nLi." ’. AT r 

Hi-" %PT ni. *1 ■ - ■■ NE-T J| 

1040 if tin .*io then go sue ise 

0 PRINT OVER r r AT ^ - ' ■ ' AT ; . 

l g X y 11 * , RT *,<+!.. , AT 1*1*1 

1045 NEXT f 

1050 LET f ■ h. GO SUB 1503 PPlrjT 
OVER 1. PAPER 2 ,RT z , a . >l " AT I 
-AT I,ni. ,r ".AT =*1 *1 

■- -- 

1060 LET fib GO SUE 1500 PRINT 
IN^. OVER 1 flASM 1 P 

RPER 6 . AT r r ^ " '\ftT I +1 i K . ' ■ R 

T ^ . x *1 , " '■ AT I +1, - + l r l - ip 

1070 IF v fl THEN PRINT SO .AT 0 1 

0, LO LOGRRSTC 1 ", HT 1,3, IMMERSE 

1, -PEPO plhopa, sera has dificil 

PAUSE 0 INPUT FOR I * l TO 

100 LET b E M Ei NEXT I GO SUB 
3500 GO TO 4 

PRINT E0 j AT 0.3."PUlft* P 4 r 4 
eontinujr, F*fo ,, .RT i , 4, inuERS 
E 1 , " EL TICHPO no 5STR PAIIADO , ■ 
PRUSE 0 GO TO 40 

1500 LET Zsl#2*lIMT I f ' 10 > ^ <f 10 
bINT lf-10)n LET Kil^t I E f /1© 

l- fj-liRETURN 

£000 IF p«l THEN IF tt *4 THEN Ltt 
t> alp+10 LET g«0 LET 1 mP 
PINT AT RETUPlJ 

2100 IF CODE SCREEN ft (4,4) ^ '42 T 
HEN GO TO 3t3 
2300 RETURN 
3000 REM lUlfU 

0005 POKE £3672.0 POKE 23*73. & 
LET tp 345 

3010 LET biMiO SO SUB 9906 IN 
K 1 F0R r«0 TO 140 PLOT 0 J ( D 
RAU f , 176-f PLOT 175 , f DRRU - f 
, 175- f NEXT I 1 : PRINT RT 10.6, I 
NK A. INUEPSE |*‘R.1.P.“ BCCR 3 

i~lo for r-o to 160 plot e.r 

DRHU 175 . 0 MC.XT f INK 0 PAUSE 



O IF LEN v * >1 THEM LET vlivl ( 
TO LEN v f -1• GO TO 30 
30a® PRFER 0 INK 7 80RDCR 0 C 
L 6 PRINT BO r AT LL"^ FrincUC 

0 fiOitN? - 1904- GO to i 

4000 P EH £4*616 

4 005 LET d i t , 1 J *t PR INT AT 11 r 3 
6, INK 7 PARE* 1 OVER i.i 
4010 IF £M=2 THEN LET p lE 

T P±20 GO TO 4100 

4020 IF p>6i9 THEN LET MUlO L 
ET p=l ErO T0 4 10O 

4000 IF *<-:£ THEN L£T II » il - 1 LET 
w =20 GO TG 4 LOO 
4040 If vmI? THEN LET It ■4+1 LE 

410S 1 RRINT AT 11.26, INK 7. PHPE 
P l.l AT 0.0 f OR fml TO 21 PRI 
NT TAB 21 NEXT f GO TO 43 
5006 REM cofidP 

5010 IF vi& THEN LET v *9 GO TO 
It 3 

5015 IF RN0&.5 THEM LET l-2l~d 

5016 TF RND>.6 then LET t*21-b 
5020 LET j ft (v, 13 £ ST R ft 1 LET 
■*1 LET lft.ili:v f 6'i GO TO 20 
5000 REM llPldl 

6010 DIM b»[e,6l FOP r * 1 TO 9 

LET i r . i i LET 4 

1 f NEXT f 

6&20 LET x*2 FOP f»1 TO 7 STEP 

2 LET 

4 TO 5 

5J « 2? LET j 

LET x*k+1 NEXT ( 

5330 RESTORE 6030 FOR f m% TO fl 
READ f% LET jiff ,6) if! NEXT F 

- K i - 


. t I ^ m r- v« r ■ * v f Qi I 

' w -t ( f - 31 mSTRJ x LET jft f 
S - ■STR* 26 LET - ft l F 4 1 . 4 t 6 
r?” LET jft Cf*1,53 =6TRf X 


f 


1 


r 


i 


jft ■ b 
TO 


ORTA 

?04*^REH t«I C Ll 
6050 LET ba* LET C = I 
6060 LET f =INT r & NO * b j * < 

6070 IF b*0 THEN RETURN 
6060 LET r |,= jft rb TO i LET 
. TO I ■ j* 1f TO • LET j ft If 

609? LET b - I LET <«c*l GO TO 
6660 

7000 AEH &u; jS J t MWi 

7100 FOP fml TO 100 LET b l iCfi 
LET d ( f , IS m* ( i * | 3 -2* *4 I * 1 1 1 ' 

NEXT F FOP Ifl TO S0 
7110 LET C^INT 1RND+1O0*!' I F d 
SC.ili1 THEN CO TO 7J10 
7115 LET dl^H tJIC.L *i 
7120 NEXT t LET Ci4 RETURN 
6000 PEn PfiiinUncn 
6020 LET 3=175 FOR <=0 TO 175 
PLOT 0.f DPAU OVER 1 .iT5 * LET 
NEXT f 


*030 LET **-265 
STEP -1 PLOT f 
, 175 LET 1-4*2 

*035 INVERSE 1 


FOR f.£55 TO 0 
, 0 OPAU O k -'EP 1 ■ j 
next r 

PLOT 0.0 DRAU £ 


55,175 PLOT 0.175 DRflu 255,-17 
5 INVERSE O ^ 9 

6O40 FOP F*6 TO 13 PfilHT AT t , 1 
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2, *' NEXT r 

0050 PRINT AT $.15."EL AT 11 l 3 

r 

5060 PAUSE 0 INPUT PP;-,- B0 

AT 1,6. PULSA Pfl&fi £ OUT 1 Mu-AP 


■9070 PAUSE 0 6 OR DOR " INK 0 S 

RX0HT 0 0UER 9 PAPER 7 PRINT 
AT 0.0. FOR <«U TO ii PRINT “A 
P 31 NEXT f PRINT AT 0.0 


EL RURTflR 

60S0 PRINT AT 10,1 , "® FT 1 n c i I CO 
SOMfO flOVO - 1994 Mil J4 t 

6h**9lMf t04is ns Mt :if a* Li 
6fin ChOCir cor> L. * 1 F#X*4 

ti ty ^ccegitodo cull- quiif *0f 
4 q v€ p V C d 1 C K 0 t 1 r con i 1 l 4 S i 1 ft r- 
UR U&tfintO de 100 h* b| IK) 0R4 
i , rfiiei dtt que At 1C4 fc*. fL Uf 

tat O * " 

6030 PAUSE 0 PRINT AT 11,0 FO 
R r*H TO 21 POINT TAB 31 N.E *.T 
f 

BIOS PRINT AfT a 1*6, i « 10 itgund 

Of 16.0, friisMaP* A* Li 

- 16^ “ 1 " - RT is f tft . A ; at if P i: 

476 o .at it, is 9 .at i€ : 

*** 

0500 PAUSE 0 input h " PRINT fiT 
7.0. flash 1. ElRtfi un POtO 

, per f»wor 

8500 RESTORE 8590 FQO f«I TO 36 
ACAD $,* BEEP g/;0.f NEXT f 
RETURN DATA 1 1 ,2..5,3,.5 pi 

# 1 1 * gr i r ? ji i ® 4^ i * ^ ® i i >■ ? *■ 1 

. 5 . 2(7 f 1 p 3 i 1 . S f 2 j 7 , * 70 r 7 . . 2 fl. 0 , - 

i'J . .5,5 , .*,i ,. - 5 .2 , *, 0 - 75,7..if 
,6,.5.tritjfcj.5,i,.5 P a,1,0.I .0, 1 
*-41,0,1.-5,3,6 

$000 REM Or j f i COf 

geo i e^n ? u ^ I I n ) i r r 

O0®a REM * b < * ■ f o K i j k 
$010 RESTORE 9*3. FOP f «USA "l' 
TO USR ’4" *7 READ i POh E f,l 
NEXT * RETURN 

0030 BATA LOS.355.1 103,1,36.60 
34 

$030 DATA 4.60.36,193,*.355.1.10 

Io40 DATA *34,346,136,99,1.136,3 
46,234 

0050 DATA 7*31 H 126,1.06,4* 136j91, 

0060 DATA 1,3,6,1,1.1,1,1 
$0 ?0 DATA 1 .1,1,1,1 ,1,t,« 


0075 DATA 70,101,1.70,7,6,7,3 
$060 DATA 1 26p 64.96 1.1 1.1.3 

0900 DATA 1,1-1 ,1,1,1 .1,1 
OILS DATA Oipisi,!,96 224,06,224 
. I $2 

$L3C DA T A 34 66,0,155,1,9,66.2* 

$$00 FOR f*23755 TO 1*6 PRINT f 
11 , PEEK f p " ■■ „ IF PEEK r>»5 
* THEN Pf=lP-rT CNR* PEEK f 
OOL0 PRINT NEXT f 
9005 POKE 33606 0 POKE 23607,60 
RETURN 

$099 clear saue ^el auatar- li 

NE 1 SPUE “t L IV*tir LINE 1 C 
LS PAINT " At bo bin* pin v* f i f 

iCir. 51 h*y 00 TO $00$ 

UERTFV EL fiURTAR" UERIFT "f 
I ivlUf" PRINT *■" um riCldO" 
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MINUTOSMUSICALES 


Spectrum 48 K 


NOTA5 GRApICS5 


A e C D 
till 


Si amamos la musica, si nuestra proiesion frustada es 
(a de compositor o si, simplemente, pretendemos pasar 
un mto agmdable improvisando cualquier metodia, 
este es efpvognima adecuado pant lograrlq. Sientese, 
pues, ante so «piano» particular y haga volar sus 
cualidodes musicales. 


Con tail solo «puL$ar» las leclas que nos 
apafccL'ran en pamalla, sc iran oolocan- 
Jo las notas cor respond iciitcs o silencios 
cn cl pcniuttrama dibujado cn la parte su¬ 
perior dc las ice las, permitiendo asi. asip- 
narlas duiaciones dcternniiadas {hlanca, 
negra, corchca, etc) Olra posibilidad es 
la dc poder oir Ja niclodia que vamos 
eomponiendo, al pulsar la toda «I J » asi 
como la de poder ver los eomandos cla- 
se que nos ixisibiliian Iasi distimas opcio 


lies que se nos ofrecen. Rjr uliimo, tam- 
bien nos perinite grabar las melodias 
compuoias cn cm La u oir posteriormen 
te, melodias ya grabadas. pudiendo mo- 
dificar en ellas su close y su ritmo. 

Ante esta amplimd de pcisibilidades 
existen ires L mi it ac tones: 

— no sc ha tncluido la posibilidad dc 
que suenc cl salor dc nota «rcdonda». 

— aunque si se almacenan en memo- 
ria todas las notas que aparecen en el te- 


dado con su valor original, solo repre¬ 
sent cn su position oorrecta en cl pen- 
tagrama desdc cl «St» mas proximo a la 
ociava central dc su izquierda* hast a el 
«LAw dc la octava siguiente a la ceniral 
por la derecha, 

no mucstm sostenidos, solo bemo- 
les. 

Insfrucciones (pulsar) 

HUN —para eomcn/ar. 

] -para que apare/can los ^ com and os 
claves ». 

ENTER para que aparc/ca nias |>e- 
qucilo el «cursor». 

Q-para que suene la nota seflalada por 
el «cursor». 
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5 u S -para mover el «eursor» por cl te- 
dado. 

li -para corrcgir la ultima nota introdu- 
cida, 

C -tra«i la hrtca de fin de compos, 

I -a hade pumillo a la ultima not a, 

1 i -graba la mclodin on rinta, 

I -carga una melodia ya grnhada. 

I' -para oir la melodia c read a hast a d 
momenta. 

Duraciones: 

0 - represent a y almaccna not as « Hlan- 
cas». 

1 - idem «Negras». 

2 - idem «Cordica$». 

} idem «.Scmieoreheas», 

4 - idem «Kusas». 

6 idem «$cvnifusas». 

9 antes de 0, I 6 2 - idem silcrtcios de 
«Blanca», «Ncgra» o «Corehca». 

Ejemplo del manejo del programs 

I I programa comenzart automat tea - 
menie gracias a la ordcu de autoejccu- 
cidn, Enumces aparceeni en pamalla la 
present acid n, piilsarcmos cualquier tecla 
y ya tendremos el programa lisio para co¬ 
rn cn/ar. 

Freme a uosoiros tendremos un peu- 
lagruma. u n led ado y un mensajc. Si ikjs 
dccidimos primero [x>r pulsar la «t » {mi- 
tuiscula). se nos mostrara la iista de ins- 
trued ones mis importantes. Una ve/ lei 
da, pulsaremos cualquier letra y despues 
«EN1ER» para que aparezea el «cur- 
sort*. A horn podremos accede r a cual- 
quieni de las selcccioncs mostradas o 
hien mover el «cursOr» para insert ar 
notas. 

Si, por ejemplo, liemos coloeado el 
«cursor>» sobre d Ml bemol, ahora ren- 
dremas que pensar que duraeidn tc va- 
mos a asignar a dicha nota y pulsaremos, 
en consecuencia, un 0, I, 2, 3, 4, d ft 
segiin escojamos duraeidn de «blanca», 
<cnegra*>, etc... y la nota aparecera en 
d pentagrama en su lugar eorrespon- 
dientc. 

Si queremos oir cu eada momemo la 
nota que nos marc a el «cursors, solo te- 
nemos que pulsar la «q». 

Eu resumen, primero colocum os cl 
cursor y tuego degimos la duracion dc- 
scada. Ahora bien, si nos cquivocanto*. 
o bien queremos cambiar la ultima nota 
mtroducida. no (enemas mas que pulsar 
la «b» y Incgo inscrlar la nueva nota. 

Si queremos iutrodueir «sileneios» no 
necesi tamos mover d «cursor*), uiuca- 
mente tendremos que pulsar el «9» y des¬ 
pues la duraeidn de la nota desea da. *0». 



«1» 6 «2» (de blattca, negra o oorchca). 

Si queremos rcpresenlar una nota con 
«pumjllo» (ariadc a la nota la miiad de 
su duraeidn), unicamcnte tendremos qne 
pulsar la «)» i mi led i a lament c despues de 
haber imrodueido dicha nota. 

Pulsando ta «e» colocaremos la Itnca 
de fin decompas. y pulsando la «p» po¬ 
dremos oir totla la melodia que Uevamos 
comp nest a hasta cl momenta 

Por qiro lado, cada vet que complete 
mas el peutagrama nos colocara ta si 
guiente nota a la i/.quierda de nuevo. 

Cuando queramos erabar en cinta una 
melodia qtie hayamos compuesio prcv ta¬ 


uten tc, solo tendremos que pulsar la «g*>, 
iutrodueir cl titulo que queramos, eonec¬ 
tar d cassette y pulsar cualquier tecla. 

Si por el contratio, lo que queremos 
es reproducer alguna melodia ya graba- 
da pres i attic lit e, entonoes pulsaremos la 
«j» > pondremos en marc It a c! cassette, 
esperaremos un itistanie mientras a pare - 
cc el titulo de la melodia en question y 
despues, sc nos pedira que iiuroduzca- 
mos la clave (IX > 0) y d tiempo (ha 

de ser distinio de 0 y cuanio mayor sea 
mas rapido ini). At terminar podemos re¬ 
pet ir la ope radon pulsando la «s» inme- 
diaiamcnic despues. 


QO 5 UP 7000 
Ink 0 


P 

0 


2 PCM 

io eoppt 

l $ c-o sua wop 

POSE 0 

30 BORDER 4 PHPCR 4 

L'ER 0 

io OEM I 

50 Cl 1 GQ Sue GO SUB 9 

750 GQ SUB 9£00 GO SUB 9 IBS 
*00 LET | l l p 0 LST 0 LET l 

t«F c 1 LET p *3 E LST v ii lCT n* 
^ print at 10 I®#n * 
a 10 PAUBE o LET ? -CO&E INKEY » 
let t>*ib=0 LET rtlin let 
215 IP i THEN LET x e« GO 

sue :j"0o 

iiO IF THEN CO TO 5?0 

23C TP ;AND h il THEN LET n 

^40 IE i*53 and Pi>-IO then LSt 

'Iso ^C-INT AT 10,10*01* OUSP 0.“ 
MT ‘O.L f 

£55 :r r, • * i 2 then let n-i 
25' IF 2*B7 Then LET nUl GO 
TO 210 

2*0 IF i: riS AlvC I •: *52) OR 
4 THEN RESTORE 2*5 MI0 TO 


. 5,2 .. 25 , 3,.12 


GO 


- READ IInext i go t 

O 

£55 DATA 

5,4,.125,5.,125.5 
2"0 if then beep *5,n 

TO 21* 

275 IF 7-105 THEN GO 5uS 9150 
GO 5UB 0100 _ „ 

£50 jr z h99 Then plot •: , 150 DR 

RU O - 5 1 LET v = x #5 
255 IF i THEN LET ¥ ■■*-! LET 

■ b, - ;e GO SUB 9250 
290 IF I=1I£ THEN GO 94*7 

-IF x - I DO then CIRCLE Pl-i^V 

= fv-l.IJ -z lv-L/11 m: i w -1 


295 

,1 LET 

.13 

300 IF 
310 IF 
UB 9B90 


E«103 Then go sub 9200 

I-IBB THEN LET p>4 QQ 5 
BRIGHT ; PRINT RT 4,a. 


GO TO 320 
□15 GO TO 350 

320 LORD " ,J DATA JM BRIGHT C 
PRINT AT 3,0,” C 

Q SUE 9530 GO SUB 9400 
325 PAUSE O LET I*CODE INKEV* 
330 IF THEN GO SUB 9630 

GO SUB 940* GO TO 325 
333 IF E ill 1 THEN GO SUfi 9*400 
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50 TO 32? 

335 00 SUB to SU& 

350 GO TO 210 

390 IF J,Ib 1 THEN LET IIV,2'<S8 
GO SUB MOO LET *r*+lft LET 1 
k l -0 00 TO *00 

393 LET tiv.iun GO sue 9300 
LET yells.e GO SU0 9500 LET «« 

H * 1 t _ 

395 bCif 1 THEN LET x r ■ - 'V1 C 

0 SUE 9600 LET x ■ * * 1 1 
40-0 LET vavtl 00 TO 2 10 
EOO GO SUB 92QO STOP 
7010 INK. * PRINT AT 7,0, «INUT 

os musicals* " 

7020 PRINT AT 9,14."por 

7030 PRINT AT 11.3," A! v * f G Jim*. 

n tl RtdOft*10 © " ^ 

7040 POP * ■ 1 TO £00 LET *bINT 
PnD*7J *6 L£T i =, I NT IRN&taSl *3 
PRINT AT h , j . PAPER INT <RWB«4i+ 
4, BRIGHT 1 dues !,'• BEEP .0 

3 , j : NC'CT f 

7050 FOR r «6 TO is POP 9*3 TO 2 

4 

7343 IF fiTTft I i ,f i -7 QR ATTP 
a 1*0 THEN PRINT AT f.9. PAPER 
T <RNQ*4) *4. OUCP 1 , OCEP -1 

^SsS NEXT 9 
7&S7 NEKT f 

^000 INK 7 PRINT ST 2%,2,'PULS* 
UNA TtCLfi PARR CMPCZflP J BMP 1 
. - IS RETURN 

JO 10 IF (fur => & THIN LET £*-■ L 
ET 1 | - 

90IS IF^duril THEN LET J!= l L 
ET if!' T 

9020 If THEN LET H»'l" L 

io30 f pRlNT AT 3 .INT *X7®! . PAPER 
7i.il , ST 4 H INT i'N/a- , ■ 9 RETURN 
flOO PRINT ST SLft- fS HUESTftft C 
OHflNOOS" RETURN r 

9150 RflNPDHEZE U5R 3052 ■ PAPER 7 
PR TNT AT 11,4, " COHRHDOS CLW 

9 1.64 PRINT ■ ' BB iuena l A ft&ta hJ 
r cad*. M Tj'azi imea d 

t 1 i n dt cORPii * w 13 £JjLf r l 9* '■ i 

if i % 1 1 * a ncta* 

€ iiiedii i ™ in if 


sduci Mltncio*. ,i1 £■ 1 

a UOdvfi mnodii y* orabidi*. R 

Grit* iclOdi# tr. cinlnii 
HB C& lo c a puniii(o. 

9170 PAUSE 0 PAPER 4 RANDOMIZE 
USR 3652 00 SUB 9800 RETURN 

9200 INPUT “TEH A ,il 
9510 IF ■#**“" THEN GO TO 9200 
9220 SflUE if ORTA ill, RETURN 
9250 FOP 4 = 1 TO ? PRINT AT a, IN 
T lx/&i. PAPER 7." ' NEXT ft fi 

0 SUB 9?JO RETURN 
9300 TF i i L = 1 THEN RETURN 
930S l.ET Jul iv h 2 1 RE5TQPE 9300 

T F ?' itfig,/ 0 J • '>" «* 

931.5 6fl+A ±1,0.i3.1,13,0.16,1.16 
.0.24,1.24 . 0 .20.1-24,0,32,1 

9 jab PATS 36 O.40 1 . .40 .0, 44 ,1, 44 
0 .*4,0,S2,1.50 0 56,1,54, O 
9400 FOR J«1 TO 20O 

9403 IF ; n.ai =5* THEN PAUSE INT 

M * I * r 11 +S0 h ' 1 c « P 1 GO TO 94 10 

9405 PfiTNT AT 10.10+01 OVER 0, 
ST 10.104; 1 * .£1 . f LET A 1*1 

Ei 2’ BI^EP HI.ll/Ulp.UV*!'*. 
2* 

9410 IF THEN GO TO 9430 

>420 NEXT A 
9430 LET n =0 RETURN 
9460 IF i*-l THEN DRPU -4,0 
94as RfTyRM 

9®1U IF du<r=0 THEN CIRCLE * ,9 .2 
j.O SUE 94 50 DPAu 0, 13 *$ GO TO 
9540 

95*0 CIRCLE *,y,l-5 CIRCLE *,9- 
2 GO SUB 9430 OESu 0,14*S 
9525 tF du f b i THEN BRHU 
9S30 IF jgrO OR dwf=4 OR dur*5 
THEN DftAU 4 , -5*5 DPflU 0i“3+* 0 

RSU -4,5+4 

9SI-S IF du fid OR dur=S THEN D&PU 
0 :RAU 4 . -S *S GRAW 0-3 + S 

95^7 TF dud>5 Then DRAW 0 . - 51 s 
t-BflU -4 5*5 

9^4 0 IF ;iw.£i=0 OR nv f 2) Oft 

7 <- ■ 3‘*-4 OR I'^2ls-7 Oft nv,S 
'=-10 Then Plot rf-5.y ORAL 10.0 
9541 IF 1 fv £f =£& THEN PLOT v-5 


DRSU 10,0 
4 5 IF I lv ,2 1 (i 
DPAU 10.0 

IF 2!V,2T "«-5 THEN PLOT, K^S 
DRAW 10 0 

IF Jdv.21*-© THEN PLOT x-5 
DR AU ±0.0 

1*2. ORAU 0.4.4 RLQ 


+ 4 

46 

*e 

47 

* 12 


i-1 THEN PLOT X-5 


iS 

4* + 

RETURN 

960a PLOT k,9-2 ORAU 0.4. 

T x,V‘2 DRPU 0,6 RETURN 
9650 INPUT "CLAUS ,P*y 
9S6S INPUT TIEHPO '.ifrip 

1111 kWJ&r 1 * THEU G0 TO 

9690 FOR A f 0 TO 7 PRINT AT 4,0. 
PARER p ," 

H NEXT 4 RETURN 
9700 LET p s 7 &Q 6UP 9690 
97IC FOR 166 TO 120 STEP -6 P 
LOT 0 J OPAL 255,0 NEXT 4 
9720 RETijPN 

>760 PLOT 0,160 DftAu 0.-31 PlO 
T 2,150 DRAu 0.-31 RETURN 
>3 Lf T P -7 &0 5-L'B 9090 
9600 FOR * = 11 70 16 PRINT fiT 4 = 
O . PAPER 7 r 

,J ■ NE KT * 

J510 FOG ,1 TO 4 PRINT AT 10^* 

i • ■ i IT V| * I f! 1 

^ v IS PLOT 0 67 DPAu 255.0 PLOT 
0 29 Z RAU 255,0 
= --i-0 PE STORE 9040 FOR ^ = 1 TO 20 
: READ b PLOT t,67 DRAW 0,-47 
NEJCT 4 

96*0 CATS O.13 24,36 62-00,60,93 
13* 120.13i f !4§ # {«# f 170,100,204 
216,225.244 255 
9000 RETURN 

9900 RESTORE 9900 FOR 4=0 TO 31 

5 READ t POrE USB i p **.b NEXT 

it&l DATA O 124 124,124,£54,124 

T6 16 

3902 DATA 0 32 16 24.56 - 4 0.16,25 

5 

^0 5 DATA 24 ,00 A 50,45,32,15 0.25 

>904 DATA 0 46,60 4,0,0 10.205 

^>ltf RETURN 

9956 SAVE "M.MUJ t C, aa LINE I 0TO 
P 





Comprando un 
te regalamos 
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UTIUDADES 


f 

Adaptaci6n de la rutina de rotulos de la cinta «Horizontes» 


PARA ROTULAR 
A LO GRANDE 

Jesus ALONSO 


Algunos I efforts nos hen preguntado sob re to forma de 
utilizer la rutina en cddigo maquina de la cita 
«Hori*orrte$» de «Psidn» f para generar rotulos de gran 
tamano en sus propios programas, y espedolmente, 
sobre la forma de relocalizarla en otra zona mas alta 
de memoria para ser utilized a en el modelo de 48 K. 
sin que afecte al programa Basil. 


Ante eMU insist cncia vamos a abondar, 
en primer lugar, el tema dc la local i/n- 
cion de la rutina cn aialqnier /ona de 
memoria, para jxtsar despues a deseribir 
la forma tic acccder a elta, tanto desde 
Basie como desde t ddigo Maquina. 

1rutina no es relocatable de forma 
direct a deb id o a quo tieue cuatro saltos 
absolutes y un CAJ II I rcsto dc las ins 
trued ones pucdcu funcionar corrects 
mente cm cualquicr posicidn de memo 
ria, pern los sahos absolutos no so pue 
den cambiai per relatives yn que so sa 
Ion del rungo permitido por esios. y por 
supucsto, no lm> forma dc hacer un 
t \l I relocatable. I o que si es posible 
es hacer im programa en Basic que car- 
gue la rutina a partir dc cualquicr direc 
cion v. a cominuadon, la modifique re 
numerando los salt us absolutes > el 
C Al t a pan if de la direction dc carga 
para permitir que la ruiina corra sin pro 
blemas; esta es la solution por la que he* 
mos optado cn este case. 

Esta rutina utiliza tambien tut as varia¬ 
bles en las que sc almacenan una serie 
dc daios eomo son anchura \ altura tie 
los earaciercs, pumo tie impresidn y men 
saje a intprimir, variables que hati sido 
siluadasen la memoria intermedia (Buf¬ 
fer) de impresora. por lb quo no have fal- 
ta re local a Has dado que no a feci an para 
nada. ineluso si se esta utilizando impre¬ 
sora. Con csto los programadorcs de 
«Psion» nos dan un ej-mplo de huena 
p tactic a de prog ram avion. 

El programa Basic que >e muestra en 
el cuadro le permitira cargar ta ruiina 
en eualquier lugar de la memoria sin 


mas que scguii las i n sir life io ncs que el 
niismo le dara. I n esic programa sv poe¬ 
tic vet tambien, un ejemplo de cbmo ae- 
ceder a la rutina desde el Basic, Primcro 
sv fijan las variables; «\\» alma vena la 
eoordenada horizontal del pixel de co¬ 
in ien/o del primer caracter del mensaje, 
tambien cs posible im eemrado automa- 
tico que sc explicate mas atlelame; «yy» 
la coonlenada vertical dc csle pixel, pc- 
ro com ad a de arriba aba jo, es dear, a I 
rcv.es de como se hace para cl corn undo 
*<PJ_OT»; «xs>* almacena el ancho del ea- 
raeter coni ado, no cn pixels, sino en po- 
sieiones de impresidn; «vs>* almacena el 
alio del earaeter de la nnsma forma que 
<ovi (si se desea el liable del ancho v de 
alio. «ys» y «xs» han de valcr 2); finat- 
meme, PS almacena el texto a imprimir. 

Una vest fijadas las variables, se hara 
un Cit) SUB 9100, con lo que los valo¬ 
res de estax pasaran a almaecnarse en las 
variables concspondieniex de la ruiina 
maquina situadas en el «Buffer» de im 
presora. Si se desea un eemrado auioma 
i Leo del texto, no sc debera fijar la varia¬ 
ble y sc hara GO SUB en 

lugar de GO SUB 9100, 

Cuando liaya ejeeutado d programa 
Basic del cuadro tendra la rutina cn 
memoria a partir de la posicidn que Vd. 
liaya fijado. La RAMTOP ha bra sido 
tambien altcrada para evimr que cl Ba¬ 
sic dcstruya ta rutina maquina. Va no ne- 
ccsiiara mas este programa, por lo que 
puetle hacer NEW con toda tranquilidad; 
no obstante, las lincas a partir de la 
9000 puede induiritis en mis programas 
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y le permit Iran el acceso a esta rutina (la 
variable «di» debera contencr siernpre la 
diieccibn de carga de la ruiina en ma- 
quiua). 

laiTibivit es posible aeceder a esta ru 
Lin a desde tin programa en cddigo ma¬ 
quina, para cllo haga una lista cn eual 
quid lugar de ta memoria en la que el 
primer byte contenga el valor dc -xx», 
cl seguudo el valor dc «v vs>, el tercero d 
valor tie «\s*\ d euario el valor de «,ss>., 
cl quimo debera contencr «8», a partir 
tie alii los bytes siguiemes deberan coil 
tend los cbdigos de los caracteres que 
forman d mensaje a imprimir, \ linal- 
mcme, d ultimo byte debera coniencr 
«255w que es el cddigo que indica a la 
rutina d final tie texto. Debera hacer una 
de vsias list as pot cad a linea de texto a 
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imprimir. (uando icnga las listas hcclias. 
cargue cl rct;is[ro <*H I *> con la direction 
tic comien/o tie la li*ia corrcspoiulicntc 
al mctisaic quedctca imprimir. cl rejsiv- 
iro <*HC - con cl luimero tic bytes que 
component la lista. v e! ivgistit) <I)E ■ con 
cl \alor <o!10AH»' (que coirespondc a 
la direction initial dc hit variable* on el 
buflcr dc impretornh A conaintiaeum lin- 
ga «l 1)IR» t scguidaniciMc tin t \l I a 
la dircccidn dc comien/o a pat tir dc la 
coal ha cargado la rnhiia maquina dc la 
eima «llori/omc!o>. 

I’or liliimo. hay que senator que con 
CO a nnina solo podri imprimii los ca 
fattens quo componen cl jucco dc carat 
teres cit ROM del Spectrum, no pudien 
do imprimir, por ejemplo, Ins Graficos 
Dclinidot por el iKuario (UDGl. 


RtUCiLilMor dt 14 
rutin* rDtutos dt 

li emtt , heriionUi“ 
50 CLS PftIMT 1 " INTPODUZCA 

Lfl DIRECCION . R PftHt 

in DE Lfl CUBL DCMft - ou 

E 5E COLOOUE L« RUTIhft/' 

30 PRINT HflBRR DC SCn MHV 

OR DE 32255 V HENDR DE 6 

5066" 

40- INPUT Di f ec-c I pr> ? " di 

53 IF 4l« 35556 OH d+ ,*S066 THE 
N GO TO 

50 nnNoonize ** 

76 CUERR 4k *1 

75 LET di=PEEK 23670+556*PEER 
53671 LET dtitdi 

S0 CL5 PRINT CARGUE LR 

CINTR HORIZONTE. PQR L 

R CARS O Y PONftfl EN. HARCHA 

el CAS&CTTE ■ 

66 LOAD **£ "CODE di 
I0O I F dt*35256 THEN RESTORE £1 
00 GO TO 5000 
HO FOR 11 *1 TO 5 
120 EEOD *.fc 

130 go Sui loo® 

140 NEXT n 

150 DAT ft 50.32259,166,32585.157 
. 324£0 . IS* 35 304 . as I, 354 12 
160 GO T O 2600 

Copvim ion it ? H Ui 
1010 BRNDPHlZe £ b*dtI * 

1020 POKE di *1, PEEK 53670 
10 30 POKE dt *1*1 i PECK £367 1 
104 0 RETU RN 

i'0O06_HE;M cofcp-'tt.j c ion 

£010 Cl 5 L ET ***£ let V s»3 


5020 

5030 

2O.10 

£060 

206O 


FOB l>*l TO 1 

rchC y v ■ e * 

GO 5V6 9600 
ME XT n 


136 LET Pt=STR| jl 


i§;s Cti&sr 0 

2100 DATS 16. 5u 
lift*- BJ r * " „&4 
4 P 4 ■ Uf 4« l 4 " . 112 

<n cmia 

30 10 Tn*'UT Dt Kl 14 

rj tn Ciftt*' l ",rf LET ffiri* 
3020 IF mils i\" THEM GO TO 


rulmi esu 
f Ltn c i on.4 r ■ 


40 

SB. 


l u r ■ n > -do 

OIRECClON 


0 

3030 
304 0 

REC 

3650 
3060 
PLftV 
t* C 11" 

3670 UER 

LET 

•1 9060 
4620 STOP 
960 
<50 10 
■910 
■9110 

5*'Van 

ll£0 LET 

r ni ro 

HE XT ■ 
9130 LET 


■T Mt i 

400 


INPUT COD RPt noabrg -> 

PRINT Hi; AT O J 0^ ,i ClDti «D 
Puiit un* ltcii. M 
SRL'E niCDDE <#*.577 
PRINT B1AT 0,0. Ci nl4 tn 
P4r 4 V( M F i Cif" ‘ "PUlit 1 


PAUSE 0 INPUT PI 


P - 


0* dSTT 


ntCODE 
Fin 

LET *a-5 LET 
LET t 3 ■ fttlOS 


Vi ^10 
GO SL 


- 0 5 TQP 

i§53EC 

10 LET 


Hen 14 

*x = <2 _ 


4J« ctrt^*£0 

iLCN Pi £ 


ttftlfif 


i -2 3306 POKE i. .xj PQ« 
- i*£,xi POKE i*3 


POKE 

i *4 LET w=LEN 
h POKE l f-R . CODE 
POKE i*wtl,£S5 
V mU5R di RETURN, 


Pi PQ 

PI'*' 
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NUEVOS PRECIOS 


VALIDOS A PARTIR 
DEL 1 DICIEMBRE 1984 


E N TRETE Ml MlENTG C A iRQG 
E N TRETEM<M IE N TO CLQO? 
EN TRETlMlM IENTU OlOU' 
ENTRfTENlMI£NTD DIOO? 
El^rHLTENlVIlENTQ DEBS 
ENTRETENiMIENTO QIDCM 
ENTfltTENIMtEHTO 0KOO5 

EM TRETE Ml MiEN TO QKO07 
EMTRETENlMtENiQ DK0CJ9 
F N T R E TEN I MfcFNTO OKFJ 11 
fMTHITENlMlENTO OK014 
FNTftt Ti MIMiEMTO OK01 5 
t N TRET E MlM If NTO OKCJ1 ? 
ENTHETENJWHEMTO DKC1B 
ENTRETENIMIE NTl3 dkq2i 
ENTRETENIMIE NTll PKD4B 
E MIR E T E N i Ml L NTO DKJ025 
i NT fl ETC Nl Ml F N TO DUOO1 
E M T RE TC Nl MtE MtO GE M51 
ENTRETINiMH NTO GEMQ2 
ENTRETENiMH NTO nMOqi 
ENTnETENlMlFNTO ?MOG3 
FNTRETENlMirNTO IMQ04 
E NTRETENlMlENTQ 1MOOS 
E N TRFT-E IE NT 0 IMtID6 
E NTRE T E N «M l£NT □ IMOO 7 
ENTfifTENlMlE NTD IMO06 
INTfiETENIMIENTO IMQ09 

ENtRf TENlMlENTD imotd 

tNTRETENlMlENTQ IM012 
ENTHETENIMIENTO M0009 
ENTRETENIMIEN to modi 
E N T Ri t EMI Mil NTO QCPO1 


FARAON 

*800 

CUBGS 

HBOO 

FIGHTER PILOT 

1 095 

NIGHT GUNNER 

1 &95 

TOMA HAWK 

1 S95 

TT RACEH 

1 095 

30 TANK 

1495 

DICTATOR 

1 495 

SPAWN Qf EVIL 

1 495 

FRUIT MACHINE 

1 495 

HOAD TGAO 

1 4B& 

gold Mint 

J 495 

HARD CHgESE 

1 495 

MAZIAC5 

1495 

SPEED OUEL 

1495 

2AG 

1 495 

GOLF 

1 495 

CDM0AT L'NX 

2495 

PICKPOCKET 

1 495 

REACTOR 

1 495 

ARCADIA 

1495 

MOLAR MAUL 

T495 

^UMM*NG JACK 

1495 

?IP ZAP 

1 495 

ZZQOM 

1495 

STONKERS 

1 495 

alchemist 

1 495 

PEDRO 

1 495 

CSOMIC CRUISER 

1 495 

0 C.BILL 

1 495 

SPACE SHUTTLE 

1 800 

MISSION T (E & p.'s hoij 

2100 

CHESS THE turk/ajeorez 

2500 


Vfi*: TlPQ PROGRAM A 

MO DEL 0 

N OMBRE 

pvp mm 

H L'jTH-I'CV M.L NTO 

PR1002 

AlRUNEH 

' 69b ■ 

■1 r',!*-r‘b% 1 %TIj 

PfllOl? 

HUNTER KILLER 

2 350 H 

■■ ENTREI FNlMlENTO 

QTD73B 

FULL THROTTLE 

1 695 

ENTRETENlMCNTO 

OTC72B 

GPAX BLUFF 

1 695 

ENTREtENlMlENTO 

0TC729 

JASPEAt 

1695 


i 


ENTRETENIMIENTO 

ENTRETENIMiENTO 

GESTSON 

GESTlQN 

GESHON 


EDUCATlVO 

EDUCAT1VO 


EDUCAT1VD 
EDUCATIVE) 
I DU CAT!VO 


VS GOD? MACH MEAD 

VSOGt TORNADO LL 

CLOOI CONTASILIDAD ESP 

CLOU3 GESTiON tfECTQ& 

GEMOt BASF Di O-ATOS 


GAROI 

CARO? 


ROLlNOMlOS 
GEOMEIWA ELEMENTAL 


?5O0 

1595 

4 BOO 
3000 
4000 


i 


GESTlON 

GEM03 

OJRECDIDNES 

4800 

GESTJON 

GEMQ4 

CuENTAb COMERC 

4 BOO 

GESTiON 

GEM05 

CONTROL STOCKS 

4BOO n 

■ GESTiQN 

GEMQB 

CO NT. HQ GAR 

4 BOO ■ 

■ GESUON 

GE MQ7 

GRAFlCOS ■' PLOT 

4 BOO BH 

■ GESTIQN 

OEMOB^te 

CO NT GENERAL 

7 300 ■ 

™ GiSTlON 

OCPOS 

ADRES5 MANAGER 

?soo 


2500 
1 500 


EOUCAT1VO 

CAR03 

MATRICES V StSTEUAS 

2000 H 

Hj EOUCATIVO 

[yiR04 

ANALITIGA 

?ooo Wm 

■ EOUCATIVO 

CAROS 

OFNDAS Sato RALES 

?ooo Wm 

EOUCATIVO 

CL0D4 

ARiTMETiCA 

1500 H 


0.005 ZX DESIGNER 3 500 

OKDQ2 DISINSAM0LAOOR* QlSTRON 2000 

0K010 I N$AM B LADO R * AST ROM 3000 


_- EOUCATIVO 

0CP04 

MASTER TOOL 

3000 M 

H I0UCATIVO 

0CP05 

FULL SCREEN 

3000 H 

H EOUCATIVO 

OGRO? 

MACHINE CODE TESt 

3000 H 

ACcesoRio 

05000 

MALETtN 

5995 ® 




Tod os nuestros programas son origins fes. 

diSL-niidos par noSOtr&s o importadab legafmerttfi, 
no "p-i ratted os", distributes par 


abc analog 

SaniLi Cruz de Martenado. 31 
28015-MADRrD Tei 24S 82 13 
Telex 44561 BABC E 







iiFantdstica simgladdn de baialfa aire-lierra!! 
Con el soporte tecnico de Westland 
Helicopters 


Es un programs original imporlado 
leg a I me nte y distribuido por 

abc analog 

Santa Cruz de Marcenado, 31 
28015-MAO RID Tel. 248 82 13 
Tele* 44 561 BAQC E 


PROGRAMAS 


2 


1 


x 


DOS PROGRAMAS SELECCIONADQS 
DE ITUESTRA LISTA NORMAL DE 
TITULOS (ALCHEMIST, 3D TAKTX, 
MAZIACS,...) PRESENTADOS EN 
UN ATRACTIVO EXPOSITOR 
P.V.P. 1.995 Ftas. 


Programas originates, importados 
tegalmente y distributes por 

abc analog 

Santa Cruz de Marcenado. 31 
2801 &■ MADRID Tel 248 82 13 
Telex; 44561 BABC E 






















































Te regala los 8 mejores programas 



* Pssst 

* Chess 

* Chequered Flag 

* let Put 


+ Flight Simulation 

* Reversi 

* Cookie 

* Backgammon 


Y ADIMAS... 


r 





curso 

Introduccion 

BASIC 


comprando 

un 


Ven a conocer 
el mievo Spectrum + 
Abrimos los sabados 
por la tarde 



ZX SPECTRUM 48 K 


con la 
garanfia 
nvestroima 


KEY INFORMATICA, S.A.imbajadotes, 90 • 28012 MADRID • Telefono: 227 09 80 
Distribuidores ofiriales de: sindat~ - ]mmodDne 



















































































PRQGRRMftS 


PRGGPl 



tmesttdmca _ 

■'S K _ 

Tipo de [neno . Aicude 

PVP 1900 



■ El juego de Jon 
Ritman es una 
creacton con baslanles ra$ 
de onginalidad. en la que 
serd necesario uiilizar todas 
nuesiras dotes de habtlidad 
para consegurr log far con 
eixiTo noeslra dillcil mis ion 
El objetivo no es otrc> que 
conseguir recoger las Ires 
pilas de energia que se 
encuenhan repartidas en 
cada ana de las pa ni alias 
por las que tenemos que ir 
pasando. con la Imalidad de 
que nuestro auto pueda tr 
avanzando con )a energra 
que les proporcionan 
aqyeiias? Es necesano que 
cuando las recojarnos lo 
hayamos on uri oicJon 
empezaodo cte derecha a 
izquieida ya que de no 
hacerlo y una de las pdas 
ilegara al suela podriamos 
chocar contra alia 
Cada pa mail a Irene una 
serie de pianias a las que 
se puede acceder a iraites 
de unas eseaieias que nos 
iievan nasia ios dllerentes 
niveles de cada planta 
Las piias estan siluadas en 
ia parte mas alia de la 
pant alia en los piSOS 



superiors y hay quo 
conseguir hacerlas llegar 
hast a aba jo. para lo cuai 
tenemos que pasar sobre 
eilas y de esie modo. las 
haremos caer a la plania 
■nmediatamenie interior 
Como en lodos ios juegos. 
tenia que ha be/ buenos y 
males y. en esla ocasion. 
nos tenemos que enfrentar 
a osos mates ya un 
pequeflo. monstruo verde 
Todos el ios intenlar^n 
imped! r quo consign mos 13 
energia para nuestro auto 
£i mcvimienlo de Ios 
persona jes es bast ante 
Puerto y graficamente. el 
diseho de eslos este tyien 
conseguido La ammaciPn es 
muy buena y el juego. en 
tineas generates, esta muy 
ben desar roll ado 
jApto para lodo Tipo de 
habit idosos 


MATCH POINT 


Psion _ 

48 K _ 

Tipo de joe go Simutador 
De poritvo _ 

PVP. 1900 __ 

■ La casa Psion 
stempre se ha 
caracserizado pot e'l 
realismo que impnmia a 
todas sus c react ones 
Recordsmos que en esta 
in ism a seccion 
comentabamos. no hace 
mucho uno de sus inegos, 
Bandera de Cuadros el cuai 
simulaba una compeljcibn 
deponiva (carrera de 
coches). de urra forma muy 
cetcana a la realidad 
En esta ocas ion se trala de 
un partido de tenis. el cuai 


ha side reproduerdo nasta 
en sus ntes minimos 
del a I les 

El juego fX)S per mile 
desarroflar un partido de 
tenis contra otro 
conlnncanie que riosoiros 
elijamos, o bien contra la 
mftquma Hay un menu de 
opcrones al principle del 
juega que nos permiie 
etegn sr jugar solos o no. el 
niimero de sets que vamos 
a dispel at y la modatidad de 
movimiento que mas nos 
convenga.-teclado o 
Joystick Si elegimos el 
primero nos permite 
redelmir las tec i as que 
vernos a usar. de mocio que 



peioia. cuida los mas 
mimmos defailes. 

Hay tres nrveles dllerentes 
de dthculiad que 
corresponden a cada una de 
las fuses de un campeonato: 
cuarios de final semilinaies 
y finales 

Segun vayamos logrando 
derrotar a nuestms 
conlnncontes nemos 
cambiando de nivei En la 
final, la dificultad es 
excesiva es mas el lenista 
que dirige nuestro ordenador 
cor re en esta lase mucho 
mas que nosotros lo que 
supone una sena desventaja 
a fa tora de mtenlar 
ganarie 

A pes^tr de ello. se irate, sin 
lug-if a dudas, de uno de los 
mejores juegos deporlives 
quo hay acluaimente en el 
mercado espanof 


CLUB 


invesifomci) 


nos resulie mas sencilto su 
manejo 

Rooemos realizar cinco hpos 
de movimientos i7qurerda 


48 K _ 

Tipo de juego Arcade 
PVP 1900 _ 


derecha arnba y abaja y 
boidn de disparo que nos 
sirve para goipear las 
peioias con ia raqueta o 
bien para efectuar ei saque 
La reproduccion del campo 
y ros personajes que 
mtervienen en ef desarroifo 
del partido esia muy bien 
conseguiqa Ei publico, por 
eiempfa argue con ia 
cabeza la irayeclona de ia 
peioia, el juez de linea esta 
per lec lament e en su puesto 
y ios recogepeiolas siempre 
se encuentran dispuestos 
para realizar su misidn Hay 



GLUB 

SPECTRUM r*8K 


dos. uno para cada campo 
y ef movimiento que reakzan 
es fmneamente bueno 
En lo que se retiere al 
campo y a los lemstas. hay 
que descubrirse ante ia 
perleccion de los 
movimienios de estos 
ultimo® y la sensacibn de 
persuectiva del juego. que 
incluido la sombra de la 


Basado en fas 
peripecias de un 
buzo en buses de un tesoro 
submar ino, Glub es un juego 
que nos jaenmitird utillzar ei 
Irate de buzo sm necesidad 
de lener que mojamos 
Nada mas comenzar el 
juego to primero que 
enconiramos es un barco 
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Qu0 navegy sobre la 
superlicie y un buzo que 
esia siiuacto debajo de ei 
sujelo con un cord6n Tanto 
uno como oira se mueven 
de foima simuiianea hacia 
la derecha o ta izquierda 
segun tes dinjamos nosctros 
a an lado o hacia ctro 
Tambien os posible subir 
hacia la superlicie o bajar at 
tondto del mar. depertoiendo 
de que lo que queramos sea 

* coger ei tesoro del fortoo o 
dejarlo deniro del barco 
Rara ro pnmero es necesano 

* situarse enefflffit He efcjete v. 
para io ultimo, hay quo 
siluarse debajo del barco 

Si conseguimos ifevai todos 
los objetos nasi a ei barco, 
pasaremos a on a pan sally 
donde nos esperan nuevos 
objeiivos cada vez mas 
dtliciles a medkfa que 
avanzan tas dileremes tases 
del juego 

Hay qiije tenor cuidado con 
ios peces y demos 
harm antes submarines que 
mtentaran impedirnos que 
consiqamos rescalar los 
fabuiosos tesoros de fas 

I profundidades Rara 

defender nos de el los 
drsponemos tte un anna quo 
nos permute desiruirtos. a 
pesar de ewa habra muchas 

| ocasones er> las que anie 

ei afaque maswo do £sios 
sera mas juiooso mtentar 
evtiartos que hacerlos trente 
El juego en lineas 
gene r a les, es Pasiante 
simple tos graticos son 
cor reel os y el movimiento 
Curnple su miston de lornna 
aceptable El encanto 
principal esla en conseguir 
pasar a las pantaiias 
siguienles do fa forma rr$s 
sencilfa postofe Aunque 
estas en real toad son las 
mrsmas con dr te rentes 
decorados 

Es un juego sencillo que 
Irene su pequeno encanio 
sobre lodo para tos 
aficionados a no leer 
manuales de Iremla paginas 
que prof reran no loner que 


pensar y pasar a la aceton 
directs 


mmi 


Software Confer _ 

48 K __ 

Tipo d o jueoo: Educatsvo 

PVF Ik no 



■ Los |uegos de 
oarejas, es dear 
aqueiios en los que nabia 
que juntat dos cartas 
rguaies. fueron durante 
mucho tiernpo uno de los 
prefer <dos de ios mas 
jdvenes de la lamiiia Esfa 
versipn para orctenador 
pretends set ademas de un 
juego entretemdo un 
programs educative, en el 
que se irata de desarroilar 
la capacidad de retentive 
del mdividuo 
El objeio es muy simple 
Tenemos un qrupo de 
cartas pertenecientes a una 
baraja que conliene un total 
de cuarenta y cualro 
dismbutoas en cuatro 
coiumnas de once cartas 
cada una Nosoiros. 
utilize rido tos cur sores, 
podemos saltar de una carla 
a oita. y descubnrta 
puisando la tecia ENTER 
Una vez que io hemes 
hecho. lenemos que buscar 
la que es iguai en la baraja 
Rara eilo es necesano 
memonzar las que vamos 
descubrienda y oonseguir. 
de este modo saber a qite 
posiciOn lendremos que 
dirrgimos con ei fin de 


encontrar la pareja 
correspondiente 
Las can as ilevsn 
imprests «caras* de 
personates mochas de las 
coales se parecen bastante 
enue si to que d'ficuita aun 
mas el potter reconocer los 
lugares donde se 
eneuentran sus respeciivas 
paregas Es necesarra una 
gran capacidad de retentiva 
para tograr superar Ja 
prueba con dxito, o 
adqulrirla jugando 
El programs es entretemdo y 
ba si ante compieto Tiene la 
posibiirdad de poder eiegir 
dos barajas di(e rentes, con 
diez niveles de dilicullad 
cada una Tambren incorpora 
dos posibiitdades diferenies 
ia de |ugar uno solo o 
hacerlo contra otro jugador, 
La segunoa baraja utiliza 
simbolos en vez de caras 
Es un juego educalivo y 
adem&s eniretemdo en e 
que la dilicullad es granoe 
aunque tas posibriidades son 
mochas Hay tamfcupn una 
especie tie matcador 
rtos aelimita el iiempo gue 
tenemos oar a logra* nuestro 
objelivo 


TRAVEL WITCH TRASHMAN 


Nevs Genetafion/EfiBE 

48 K ___ 

Tipo d e Juego A/cade 

PVR 18QQ _ 

■ Conlinuarxlo con 
las aveniuias y 
desventures del 'Basurero> 
tfeg a a E spans iy segunda 
parte de este original y 
entreienido juego En esla 
ocasion ouestro personate 
ha log redo ahorrar el 
suficiente dmero como para 
poder via|ai per el mundo. 
visitando las m^s famosas 
capitaies 

Ai final de ia primera 
pane de este juego que 
comentabamos 
fecientemente en esta 
mrsma seccton los 
afortunadbs tugadores que 


log i a ba n concluir lo recibian 
un diploma de «8osurero de 
Honor*, que nos capacitaba 
para viajar por el mundo 
Ahora es cuando lenemos 
one hacerto 

Ai principle del juego nos 
entregan una cant toad de 
dmero que nos permits 
viajar ai pais de nuestra 
election Hay un niapa en la 
pantalla que nos muesira ios 
lugares a io® que oodemos 
vtajar Una vez que demos 



elegido ef best mo se 
descuenra de nuestra 
cuenia personar el importe 
oue nos cues! a ef vtaje 
Cuando iiegamos ai punto 
de desimo podremos 
acepiar el trabajo o no, en 
cuyo ulttmo caso podemos 
viajar hacia otros paises. por 
supuesto siempre y cuando 
tengamos ei suficiente 
dinero para poder viajar yy 
que de lo contrano nos 
veremos obiigadds a tener 
que acepiar ei Irabajo para 
subsfsiir 

PPdemos vtajar a E spa ha 
dond;r tenemos que 
manlener limpia una plaza 
de toros, con ei consiguiente 
nesgo Que impfica eviiar los 
envisies del feroz anmnai A 
USA donde como 
empfeados de una Panda de 
Jazz, lenemos que recoger 
ei dinero que nos fanza ei 
oubiico En los Campos 
Etiseos Iranceses lenemos 
que caplurar ranas que se 
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encuentmn sueUas en un 
bar En Alemama, habrd que 
recoger las jarras vacias de 
cerveza. En Israel Ids 
panuelos que arrota la genie 
en el murq de fas 
tamentaciones Hong Kong y 
Samoa son olros dos 
lugares de posible deslmo, 
en donde iguat que fos 
antenores tendremos que 
demoslfar nuestras doles de 
habriidad 

Ai igoal que fa pnmera 
parte se trata de un pego 
desooxdante de onginafidad. 

I ante en su diseiy> como en 
$u capacidad grafica sin 
deda a loan a muy buena 
Todo el programa esth lleno 
de sorpresas, desde su 
lorma de cargai. ya que no 
utilize las larndsas rayaS 
caraclerisucas del Spectrum 
hasia sus graticos 
desbordaniemems onainaies 


UHOERWURIDE 


Lttumaie-'ERBE 

48K. 

Tipo de iuego' VIDEO 

AVENTURA 

PVR 2900 



■ Esie programa 
continue la saga 
comenzada con Sabre Wulf 
v por cieda bay que 
rticonocer que mciuso 
supers a esie en cuanio a 
ongmaiidad se refiere. 

En esla ocasion lenemos 
que conseguir llegar a un 
paiacio ocuiio en ios 
coniines de un mundo 
dormido que despieria 
cuando penetramos en Pf en 
busca del escondido mundo 
de Underwurfde 
Hay brujas aladas y 
gargolas que nos atacaran 
sin cesar. sirenas en forma 
de planta que son 
venenosas, burbujas por las 
que nos podemos elevar 
para subir de un (ado a otra 
catapulted bolas de fuego. 
taniasmas. crSteres 
vdcanicos. mesas y 
consdas giganies que 
tenemos que saiiar, 
estatuas. diamanies magicos 
y el pezo negro, un lugai 
tenebroso de donde es muy 
dificil salir. 

Todo ei juego este basado 
en un complejo labennio 
lleno de dilicullades. en el 
cuai es muy complicado 
enconlrar el caminq 
correcio nac<a ei patecio de 
la noche. donde hay que 
luohar con ei diablo que 
in Sen late imoedirrios el paso 
Ei juego es un porlemtp de 
imaginacibn, Ids graticos son 
muy buenos y ei movimlento 
esla francamenle bien 
conseguido, cada vez que ei 
personaje que dmgimos 
salsa o cae desde aigun 
Ed io, so apreciamos con lodo 
realismo Todos los objetos y 
personajes eslan dehnidos 
con un guslo exqyisito La 
ambientaciPn de ios parajes 
que recorremos fambien 


esla muy bien. haste ei 
punto de que hay momentos 
en que nos parece estar 
viviendo una peiigrosa 
aventura 

Es un programa muy 
complete en todos los 
seniipos. con un nives de 
dificuiiad muy alto y en es 
que sera necesario empiear 
largas horas e mciuso dias 
para conseguir compietar ia 
aventura. I area sm duda 
ardua en todos ios sentidos 


DICUDOR 


Dk ' Trontc&AB C _ 

49 K _ 

Ttpo de juego: Aventura 
conversacional _ 

PVP: 149 5. 


■ El Diclador es un 
juego que ileva 
aigun tiempo en nuestro 
mercada pero nemos 
quendo incluirlo, a peSar de 
lodo en esta seccidn por 
ser un programa algo 
diferenie a lo que 
normaimeme estamos 
acosfumbrados a ver 
Es una aventura 
conversational que no 
mcorpora gtelicos. lo que no 
es sin embargo mngun 
inconveniente a la hora de 
|ugar con el ya que reune 
una sene de atractivos que 
suplen la falia de gratreos 
Ei tuego consisie en dingir 
un pais imaginario y lograr 
permanecer ef mayor iiempo 
posible en e» poder sm ser 
derrotados por ios 
estamentos sociaies que 
lor man !a base del pais, el 
ejercilo. los ierra sen femes y 
los obreros. El problem a 
surge cuando es necesario 


III I’omt) rulltures tic tfite al%ittHa de las prillcipaies etnpresas esfknialas impurUidvnti i 
ftroduetonis de Software tienen intetiaon de manttt\er ainversaciones mn el Jin tie imentor, 
tie pjrtrn cvnjimtu, putter jreno u ta ittvipkntt pimterfa. 

■■■ Dinamie {xefkjru un nuevo programa que cast segurv Uevtiru ei tindo de 
«I*mfanaciiitt». El juego eshi atnbienkido en Egipto v, nm conenfttwtente. en el letnplo de 
Xhtt SimbeL 

■ ■■ )jr t*sni en Ls/kuia u/ui de las intis espectaeufones eMachines de Ultimate, ttKhigfu 
//in**** un jitcgtt rrvoiitCitwaritt en I otitis los wntidos. 



mamener el equilibno enire 
los dife rentes esiamenios 
ademas de conitoiar la 
guerrilla a intenlar maniener 
relaciones de amislad con 
rusos. amencanos y 
nueslros vecinoa ios de la 
Repitbtica de Le!oto«. esios 
uMimos de corte 
prosovi^lrco 

Ademas de lodas esias 
fuerzas que son necesanas 
coniroiar lambidn es 
necesario drrigir con acierio 
a la poiida secreia. y 
conseguir una esiadilidad 
economics lo 

sulicientemente fuene como 
para evitar un caos en 

nueslros domirtrds 
Durante el desarrollo del 
juego tenuremos que ir 
tomando decisiones que van 
a mlluir de forma directa 
sobre cada uno de los 
distintos eslamentos de Ja 
nacibn Estas decisiones 
pueden ser de dos tipos las 
que coiresponde al 
tesuiiado de una audiencia 
que nos pedirji aigun 
esiamento social y las 
decisiones preside nciales 
que podemos tomai 
nosolros directamente y que 
va n a a tec ta r como es 
logica a la marcha del oafs 
Eh la puniuaGibn final bay 
cualro facioies que itenen 
que ser tornados en cuema 
nuestra popuiandad al 
acabar el juego el tiempo 
en la presidencia no haber 
side asesinado o ejecutado 
y nuestra cuenta en Suiza 







































VTOEOUMPIC 







• 100 m. lisos 

• Longitud 

• Jabalina 
Spectrum 48K. 


• Martillo 

• 100 m, valias 

• Natacion 
P.V.P.: L800 pts. 


Distribuidor 
exclusivo para 
Espana: 
MicroWorld. S.A. 
ill: 441 12 11 
(Dio. a tiendas: 40%) 



Fedidos 

contra reemboJso 
e inforrnacion a: 
"Mansion DINAMIC» 
C/ T1LOS 2. N.° 21, 
Momeprincjpe. 
Boadilla del Monte, 
MADRID 

(sin gastos de envio) 

































































PROGRAM AS DE LECTORES 



CRIMEN PERFECW 


Manuel MARTINEZ CALO 


i^druni 48 K 


Premiado con 15.000 ptos. 


Un crimen se ho cometido en un viejo caserio senorial. 
Podrta definite como el CRIMEN PERFECTO en donde, 
tanto el cadaver como el arma del crimen (una pistola), 
ban desaparecido. Con este escenario de la mas tipica 
novela policiaca, hemos de intenfar convertimos en un 
hdbil detective. 


\iK's|r;i mitiion %t.‘i Illampu hr a cm.* 
detective del que dhponemos e intentar, 
por todos los medtos, ir restili iendo in- 
cdgniias luisra Jar eon cl verdadero use- 
vino, Hay que observur detenidamente la 
indn kind de dertallcs que enconirareinos 
cn Lada liahimcidu \ in\ posihilidadcs de 
fuga eon lio que ha podido eontnr d ar* 


if (lee del deli to. En delinima, tendremo*. 
que superar y vislimibfar enda una de la 1 * 
pi Mas y sorpresas eon que nos <cobsoquin- 
ra - el easa lonieitdo a nuestras drdenes 
un mara\ illoso deice live que eieeuutia mu 
reehislai, cad a una de nuesirar tirdciiov 
Agndice sti msiinio de rasireador y re- 
stieka el ascsinaio. 


FOR b■1 TO 3 
next *. nCkt a 


REN ® H.H,G*IO_COCtubrt 196 

DIN h <6 ,31 DIM p|l?,e) D 
| i IS, IB) DIM DIH 0 

DIM pf7l 
RANDQHI2E 
RESTORE 90®® 

GO SUB 7006 
FOR 1*1 TO & 

READ h t * © i 
FOR 4-1 TO 7 

R£HD Pll»l NEXT A 

FOR X*16 TO 1 STEP -1 READ 
% J NEXT x 

FOR 4-1 TO ft BEAD OtHJ N 

I 

FOP i*l TO ft 
LET habilNT LftN&tiSl+i 
LET otii ihib 
NEXT s 

F QR iTO 7 

LCT h a =INT CAMP*121 +1 

LET Mi!»hl 

NEXT i 

FOP 4 e| TO 6 FOR b*l TO 7 

IF 0(Jl*f>ibi THEM GO TO BQ0 

NEXT b NEXT 4 

CL ft GO TO 100 

LET i LET 4b>i0(il 

LET teb LET J4«¥£Me> 

LET H ft bit■# C *1 

CL & LET i ±0 LET c =0 LETT 
LET X >0 LET SiUOs? LET 
LET UCU£>e LET tncf^l?0 
tnv-0 

PRINT E»COV * L4S pMtftiS 
I CftS-fti 11 ‘’Ufi P41& 4 I Iftrtie 


■Out ha90^ 
- *EN 


s-vr then go’to 


GO to 100® 
"dl“ THEN 00 TO 2&&D 
IF THEN GO TO 300 

IF iM COU 1 THEN GO TO 400 

00 TO 570 


SORTEO MENSUAL 

C omo lemmas int'otiiumdo en toiios 
minvro* HiiifkYiH, enfiv b* pnnnumns que 
ha teuton's qiiicmn cminnioapnra mi pu¬ 
blication en in XHAviYm que ticui cmc imV 
mo epiizrtfa, soheuremoa rodoa ha me>e\ 
un UiCROlMtVl \ su INit Rl M l } 
eorrtspondientc 

\sipues, cunipfkmta eon nueatrn pro- 
mean, hemoa praxdido nt prinicro de ea 
fav v,wim\ atendo et galanioiuiiio PEDRO 
V \U)i Oi \tll LOS. que me en Pjc, 
fflanehm 20,2: . ik Hospiutei Jr / tobn 
e;ii. tinrcelonn. 
linlmntbucna, 


icee input a don«( ■> . 4 * let 

cn«rg.inir4*3 let y=e let *=0 

I0O1 IF Jf:“ f f tr< l 4 " THEN CC TO i 

see 

1O0S IF d**"iiq THEN CO to 1400 

1003 IF d f± "dth 11 THEN GO TO I600 

1004 IF 4|i iUtl THEN GO TO IB 
00 

1005 GO TO 100® 

1200 IF d-1 OR A m2 TNEN GO SUB ft 
O00 GO TO 57® 

1204 LET i 1 1 1 C-1 1 l k ti- 1 
1210 IF THEN OO SUB 

LET 1 1 { 1 c =1 GO TO S?0 
123® 00 SUB BIO® 

1255 IF cner|c20 RNP rnfr? ? 10 It* 
EN GO SUB ft24® 

1256 IF fii«ra<lB RND tfitr^>0 TnC 
N GO SUB 625® 

1237 IF tn.trgr*B THEN GO TO 4 000 
GO TO 57B 

1400 Cl-S LET d cd-1 

i4io if del then let d*i oo sun 

60D® GO TO 570 

1413 IF PNO miD)>7 THEN P 

PINT ’titii en 14 £4 lit” LET $1 

uts? LET 4 -2 GO TO 530 
I4P0 2F 4il THEN! GO SUB 3O0B 


<20 

0 

<10 


RN[> me r? > 10 TH 


RnO «fier9>® Tut 


j42i IF enir 
EN GO SUB 32 
1422 IF mtr 
N GO SUB 625 
14 2 3 IF tner - & THEN GO TO 4 90® 
1424 GO TO 57B 
1430 GO SOB 610® 

1435 IF tn«rf<20 

£H GO SUE 3230 

14 53 IF tnt rg i 10 
n GO SUB &250 
1437 IF mtr jfifl 
1460 GO TO 570 
1*00 CL5 LET *1 

13 10 IF dO THEN LET 
3000 GO TO 370 
13 15 IF d’O ANO iiti0>-7 Then P 
PINT 11 1 ft £ cri 14 UUt 1 LET ii 
hot? LET d =2 GO TO SftO 
152® IF ^*3 THEN GO SUB 6400 

1621 if ene r 9 ( 2 ® and thirf i ie Th 
EN GO SUB 3260 


AND 

AND 

THEN 


*f>* f g > IB Trt 
4 n* r $ 1 ® THE 
GO TO 4900 

d-S GO SUB 


JF tntrjclO and tnt rg tO the 
THEN GO TO 4900 


10 


AND *n*r9>0 THE 


1322 

N GO SUB 

13£3 IF «nc r 9 
1624 GO TO 3?0 
16?® GO SUB ftlOO 

135? IF fnt- r 9 2 ® And t ntr? >10 th 
en GO SUB 62®® 

1^56 IF tBtrg 1® 
rJ GO SUB 6230 
±637 IF trterjf*® THEN GO TO 490® 
1660 GO TO 370 

1300 IF d-1 OR THEN GO SUB ft 

000 GO TO 570 

1®15 LET 1 1 1 i 0*4 1 t * C +1 

1B20 IF SLliOift THEN IF 
GO TO 169® GO TO lftB® 

1330 GO SUB SI®® 

1655 IF *ntr9<20 
EN CO SUB 6200 
1533 IF tfs« f 9 f I® 

N GO SUB 325® 

1657 IF tTVt/9«-e 
156B GO TO 570 
1660 GO SU6 3030 GO TO 570 
L690 CL S LET iitkOi? PRINT "H 
RS SHLIDO DC LA CASA Y NO HAS R 
UERIGUADO NADA' “Tu NO TE GANAS 

LA UIDP CON ESTO' 8 P»U3t 100 C 
L 5 GO TO 560 

2060 CLS INPUT Ou* d 1 9 0 ^ 'M * 


d«2 THEN 


P NO 


tntrfl >10 TH 
AND tnt T 9 >B THE 
THEN GO TO 49®0 



ten t r f -l 

TctPetM' 


THEN GO TO 


109•f M THEN GO to 20 
NO ENTIENDO": PAUSE 


CLS 

CALLE' 


PR IN 
GO 


LET tntffli 
201® IF $t£ 

2100 

2015 IF Si* 

2®2® PRINT 
25 

20S& GO TO 2000 
2050 IF JiliCii? THEN 
T HT 5.5, <C HOY tn I ft 
TO s?4 

aae-0 cls point at s-s.-etie* t 

n ",h t l h ft 1 t 1 0 .d M 00 +0 370 
210® IF iiUOJi? THEN PRINT En 

1 ion to ^,tl astitnjfr. st cobt 

lift en 1 a casftd no en. 14 call 

E“ GO TO 370 

2150 PR TNT Ud . Crtt II 4 4 IS 

ih 4 io ie' eeithc tn n r.ab+t* 

Ci on to-qvi it mcutnUL." 

II 1tc*r in . I*. 1 I H $ I 1 I * , d 1 ) pa 
USE 3® 

220® INPUT 'Rtfod**AUl*ft ** #1"' 

r, 4*t£sno7 ',4t, COA 4fB4 {O 

, bf 

2 300 IF ft* £ TQ -Pt Cl 1 ' TO 31 fl 
ND t> 3 *. TO 3fr -0 t L 1 b < TQ ®b ANC^ h* 
Ir Hi Ub ,d J 1 C TO 3l th|(K|^jti E T 
0 3' THEN GO TO 2S0® 

2303 LET f*Cut■f*Cvi +1 
p=2 THEN GO TO 2500 

' 3 LET e n e r 9 = ii n t f 9 - 5, 

.o.tntr? pause 5® . . 

«- ■CUlOADO.UNa FALSA ACUSPC ION , 
PUE-DC ybaerl t HUCHA6 COMALtCACl 
ONES l CO«PUC4C.ontf jud* C C4 L«a -1 
■ L 1 . a ijt crtdifc 1 uai(j r f(v*ftchjs de 
to* a cado* r Ptr di da ue su prop 
14 ton r 1 ama j 1 1 0 * etc.) 'NO c 
OHETA 0TBA EOUIUOCPC ION, POAOUE 


^ 0 C 

«T 


NT 


IF fftCUI 

PRINT AT 
CLS , PAI 






















■ « 



PQDRIfi COSTRPlE CARO" "Par* 

tftnhnui/ pulu yn* ittha" pal 
se 0 

2320 go to B70 

2500 cl5 print lo siCNro ,acre 
fl USTCD OC SEA OC-NUWCTflDO POP L 
A FAlSA RCUSACION ¥ C5 DETENIDC 
PGP LA POLICIR Si Lt micres 
* **bf TU. CL R5ESINO CS JJ ; P 1 

<t»; CL flBHft FUE ",OI fi i . ■ EL L 
UGHR ERA >h|ih|bl n 
2*00 PRINT 5* ictbo iU ivfiuuri 
STOP 

2000 CLS PRINT “CORRECTO,ES US 

TED UN ESTUPENDO DETECTIUE ,. 

CL CRIttCN LO COMET 10 " ; P* t* 1 , ' " " 
EN " , hi th*bi tl , ' ' "CON 
29*8 GO TO *910 

2950 LET n=PN& IF m* t 9 THEN GO 
TO 303* 

2965 IF iu,5 THEN GO TO 3205 
GOOD LET n-RND LET in* r 9 * t n■f9 - 

300* IF £ilLP>«7 THEN PRINT BT 0 
0,'Eitai tn i# cattt.y ft true 
n it evict 10 dt rtUft de ti cisa 

pause t&e 00 to i*is 
3WB- “IP 'M» i f ro vd I »fc*t i f THEM CL 
s 00 to awe 

301D IF n>--6 THEN GO TO 3*00 
3050 I IF H.-.3 THEN GO TO 360G 
3030 CLS PRINT "NO UEO NAOR SO 
S P ECHOS0, MAY "MUCHAS C05AS PE 
PO SON PROPERS- DE LB HA 5 IT AC 10 

3200 INPUT "MIHO HEJOR? fiVRl H ;V 

£-210 IE V**"S' Then GO TO 3000 
3320 IF vt*"f|-’ THEN GO TO 570 
3330 CLS PRINT NO ENTtENDO" 


PAUSE 35 GO TO 3200 
3400 CLS FOP a-1 TO 6 
3*10 IF 0 ill *h tl i t i 0 - d I THEN GO 
5UB S50D 

34 15 IF ON] ihditm.di THEN PR I 
NT BT 4.B,0*I*> PAUSE 100 LET 

K «i 

3430 NEXT 4 . 

3*21 IF x *0 THEN GO TO 3*00 
3430 GO TO 320O 

3*00 CLS FOR 4-1 TO 7 4 „ 

3610 IF p (if iKi'Mtit' .dl THEN GO 
SU* *530 

3615 IF p[|i.hUi UG.dl THEN PR I 
NT RT 4,0jptCtl PAUSE 100 LET 

3*20 NEXT 4 

3631 IF x-0 AND 9=0 THEN GO TO 3 
700 

3*30 GO TO 3200 
3700 LET v*PN& 

3705 IF Y > * - 7 THEN GO TO 3*00 
3750 GO TO 0500 

3560 PRINT " E5TA PUERTR E 5 TR&A C 
ERRADR POP DENTRO.RSI OUE NO MAY 
NADR" LET u.0 LET x*0 
3305 GO TO 3SD& 

4000 IF hllitiO,d>*l7 AND tftv*l 
THEN GO TO 4700 

4010 IF *n¥Bl THEN GO TO *900 
4020 IF h til ! iO ,d) ■7 THEN GO TO 
*200 

4040 PRINT M lO ftltntO.iRUi ftQ h* 
V nada de toner" GO TO 576 
4215 CLS PRINT LilU dt tU*t 
ntfll V tncr?ii P f dpC r C t SO * " 

PRINT AT 5.0j " 1 * *Cfl FAt df C*rdO 
ID unid.cncrSi ‘jflT S f 0“2--Carn 


c urntn "■ 9 


, RT 7 


3-"5.-P«itads NcifVi 6 

RT B 0. * A -Pe*t*dQ ton*. *7 


ft 6 


, RT 0 . 0 . Chi 


PfilltiCi 1 

11. 0, "7* -VOflyr 

1 1 ir - ■*■—■ - 


RT 1| 0 . "6 + - 


• 3 


.RT li.0."i^-FL4A 


■,AT 13 t e."9,-nifin 

2 ■■ r \RT 14,6 a 

10- -Himana ■ i 

4^-50 paint rt 50 , 0 . Pul *t CL hus 
. <ie itiiinte Rf* prtfifn" 

*230 INPUT OUt ", tUl 

45*0 IF *L1**1 THEN LET 1-10 LE 
T ‘ b ■ 10 GO TO 460C 

*25D IF iUkiS THEN LET 4*11 LE 
T fr.fl GO TO 4600 

*250 IF 4Ui»3 THEN LET 4 9 12 LE 
T fc -6 GO TO *600 

4270 IF iUl>4 t HEN LET 4 * I3 Lt 

T &■? GO TO *600 
*260 IF iLiml THEN LET |±U 
T b*6- GO TO 4500 
4265 IF *U*-6 THEN LET a ■ 15 
t fr=5 GO TO *600 
*230 IF iUA>7 THEN LET 4*16 
T » a * ^0 TO *6C0 

4 300 IF iLiMfl T MEN LET 
7 b - ? C- - T O 4600 
4 310 IF J L 1 1*9 THEM LET **1S LE 
T bil 30 TO *600 

4?2C IF at 14*10 THEN lET #«lfl L 
CT bsl GO TO 4600 
4 353 PPI^JT RT 20,0, 'NO EXISTC ES 
E RLIHEMTO GO TC *220 
4 500 LET s*TNT rRNE>t4 » +1 IF % ( » 

3 THECe GO T 0 4303 
4*13 LET int r fl=«nt ffl *b 

4 615 CL5 

4*20 GO TO 670 

*550 PKINT at 20.0. EL BNTI0OTO7 


LE 

LE 

LE 


#-i? LE 


4**0 

L5 

0 rfl 
“T0 
4 6*0 
O 

4-0O 
4 f 00 
UN 
"NO 
6C 
DE 

42 10 
*620 
4 900 


LET «i 


INPUT H lf/m 
IF nil "3- THEN LET tnv«0 t 
PRINT ' ENMORREUENfl , EL UENEN 
NO LE MACE EFECTO"' GO TO 

let 1 GO TO 57 

IF THEN GO TO 4650 

:lS PAINT ACAEA DE tohra 
ALINE NT 0 ENUC NE NAOO- * 

5E PONGR NERU1060 , RUN 

pucoe salubr' -c« el cuarto 

SAND HR, UN ANTIOOTO 

LET CAV-I 
GO TO 570 

CL5 PRINT AT 10 . 12. MLfilO 


4 910 INPUT "01 r * ptriidt* U/bJ 

4 . 9 I 0 JF tf. | then run 

4930 c^5 PAINT SI QVECREI UOL 

UEN RL UUEGO , PULSE 

"PARA DESTRuiR CL PROGBBmB PULS 
P OTRB TECLA' 

*9*0 INPUT flfl 

4950 IF qlft"l" THEN GO TO *910 
4960 NEU 

5000 CLS PRINT "NO RuEDQ, N«Y U 
NR PARED" RETURN 

61B0 CLS PRINT AT * h 5."C£tO¥ 4 
n ",h|(hIliUDidn 

6110 PA INT AT 14,0. "fl 11 izq* A 
T 12,0. "CiU iH . AT 14 „ 0, K* (h ( % 1 l 
l O , d - 1 1 J , RT 1*. 15, A It dCK.", ST 
li , 15. ti14 ", AT 1* - 15. hi Ch ct k 

t lO.d * 11 » PETUPN 

5200 PRINT RT 18,0. "EHpktZP a ti 
tar c tmido # ^ J " ttnflo hamrt PE 
TURN 

6^50 paint RT 16,0. EilOfl Ci 

niidpiii n-o coso-. Fronts non 

rt" RETURN 

6300 CLS PRINT AT 5.5, EstOfl t 
* 1 1 a , d U PRINT PA I 

NT ,„ ?“i£5? T ,, £ B ^ T «t i*.e. 0 *, 

, 1 ^. ,nt i®.a, "no h+u, A t i*.e, 

■, h S^ 1 Ji t iS n "' # 'T « *1 

- , AT 12-15-"til* , RT 14. 15. hfl 

jh \%i lio „d*11 1 RETURN * 

64 00 PRINT BT 5,5,'tito y er- 


HMini Ml b.b r "ti lOu fl:r. , h 

T®‘PRINT P 
ftT 10 i0t“p fei k=q. 

, AT 12,0. is t a ‘ ,^7 14.0. hlfhti 


1110 , 4 — 11 1 
AT 12,15, " 


r RT 10.15, 
no hjy-.BT 


R A 1 OCh. ^ 
14,15-“ h*b 


LOS 
SE D 


ilttion 1 RETURN 
6500 CLS PRINT ADEMAS OE 
EN5ERES ot LA . HBEITRCION 

^II N S UC ■ ■ - RETURN 
70** OUER 1 

7S5 i l 2>r*‘- e LCT niC LET *»sss 

7050 TOP m ml TO *3 
7025 5CEP .B05.fi 

7030 PLOT 0 .n J3BRu * b LET n-n 

7040 NEXT 1 
7050 PR ENT BT 4.0 



7070 LET n *i?B 
7060 FOR fi ■1 TO *3 
7J05 BEEP + 00S.P 
7090 PLOT 0,A DRAU 4 , b 


LET nin 


MICROHOBBY 29 





























PROCRAMAS DE LECTORES 


7iee next * 

7105 LET 1 >| i 1 

if *■£ then go to 5000 
7110 let r>-2 
7130 GO TO 7020 

aeee ouEft 0 . fla s k i.„ iKn_a R£ 




Ffrttft 


IoSe^lS^h ! 


3003 INK C 
0005 FOR n■1 TO 10 SEEP .05,2 
BEEP .05,10 NEXT ft 

5010 PRINT INK 7, PAPER S.flT O r 0 
, PARA UER LAS INSTRUCGZONE5, - - - 

* I PAR A E H P £’ J AR .......... OTRA 

TECLA 

S015 PAUSE 0 
0010 LET *t«lMKEV* 

5020 IF Ui'V 1 OR H»T- THEN GO 
TO 0500 

5030 IF IMKEY|“ THEN GO TO 502 
50*0 GO TO A0 

9500 CL S PRINT "i * * t * *tttI nSTR 


UCCI ONES HimiH* 1 
0510 PRINT PRINT PRINT 

5S20 PRINT l.-Dtbti tieflbir ii 
ttpr* ter. imuiCuLU -EifCtpu ( 
Ol npabrci- d* pifionu qv* *»Pt 

t z Aft c&fi ■*-wuiey i*." r * -la[A 
dinfi *uc pvad-Ci 4&t i.fl.ft 
mvJ 

Midi , l£OiptCKl A lUjlM **CO*t 

. ri" '- i.-PrtH* lytht -it 

tnci«n a ta part. tiwtfiof d* 

It Put* tf VI dicicni 

o l d nut <J« - bti intfMuCir tm 
fid^ sesiftlP" 

0530 PRINT PRINT PuLII yn* \* 

C L# " PAUSE O 

SB40 CLS PRINT h 4*-ei jU*90 £0 
nil 1 it *n (iticu- bnr tfi lu 

dir ft tO«*lfcO tl (fiitn,^Uitn F 
uE tl litiy cull fut ei *r 

Saso^ftlNT* PRINT "5 ■ -Tifntt *U 

^y* tl ***- tins ft A a b*n 
den a do I* CAi* l1*” v*ndoi* *1 C 
ijivtr v nj c j tndo dtiiPirtctr 
tl IF*# dt aAfttr* RUf P0f *t * 
tlodo dt itmm- £ion f P0dF*l 


infgnUlf 10 bui- CidB” 

5500 PRINT PHIN' M S.-PlfO tuId 

4dO P lu delt-clivr no it obtdici i 

i tip r* , A v*CI$ »t Ay to A tALIAif 

o (rant# tu tn bL*r\- re] .ptr* nun 
C fl htente” 1 "Si no tab** dondt it 
Taa.putdtir prtguftUr ie con la» 
ordtnti ^ 1 di r Ey ENTERS 

flf cy ENTER) ,! 

0570 PRINT PRINT "Pyisj urn It 
C l A 1,1 PAUSE 0: CL5 


0550 PRINT "7- -Si titnt* hub ft 
local I El A - I i ■ t ft | 0 5. PRINT 

'Cida VIZ qut qvitril CO-litr. hi 
f de 


i a ordtft 


'CORCF 


L.,, 


s dt dir 
PR I NT 

0555 PRINT "0.-01 rtito dt I ax t 

nsuuccio- nts la :ns ssri-jcs en 
dr.' PRINT PRINT PRINT pulx 

* una lie 1 1 ‘ pruse 0 

0500 CLS PRINT " hi 4 # fPERSGNRJES 
***' -R-d C L A titXPOX A I " " " DA 


V L d itstoiol.El Uban 

IhkjOl -F A 1 1 A 4 Ihl >*J 

" "Gv4 tptd • CDrtSft.’ 

tdpnttllal "Bauliil* fFAyor 

do«oi" 

5595 PRINT PRINT t t « « «ARMRS * I 

fit.ati! Ad e r cuchi l lo'" "* a c 

opt la ■tdl A" F "p 1 i 11 l 1 C vtn*nc 


65^6 PRINT PRINT PRINT 'puli 
4 una l*Cl A” PRUSE 0 CLS 
5600 RETURN 

9000 DPTR 10.17,16.15.14,13.12,1 

1I10,9-5,7,6.5,4, 3,2,I 

9100 ORTA ndtla ,I /eiguiu H 'Co 

. "David” , 'CJ Ub*n t 'Fn l #A” 

, ’fiut 

9300 OATH "don - ht jo . cuari.ba 
fto" P tr don * h 1 ja ■ « "d ,pr » nt 1 p . "' , Ft P 
AX s l 10 d .hut xpt d . . d ,H lyC rd , 

, ""Pi* 1 4 10 " „ "d . d 0 n c * I I a' 1 /'coiCdtr 
“ » "p a a 1 ns / r t9cim "iUU’ / p#i 

ILIO' , dtipIChO . "bi bUOltCA ,“h 

all", "x a ton" 

5400 CRTft "jhndor .' tuCM t to H , 
*i cop* ia 1 . r " 11 d 1 i" , ' p 11 lo ^a" , "vi 
ntno' 



5HES7EU45 DE ECUACIONES 


Gustavo REIMERS 


Spectrum 16 4 


Premiado con 15.000 pts. 


Is e$te un prof ramo do utMidodes quo serviii de 
mucho a todos aquellos que necesiten de las 
matemdticasi tanto o nivel de estudio coma de 
tralnjo. 


\1 miroJikM cstc program a on nues* 
iro ordenador. sc nos prcgimtani prime- 
rt>, vi tcncnios concciatki la imprevora. 
cosa unc no cv del lodo ncccsaria ya que 
pcKlcmos %cr los rcsuliados por panialla. 

A cominuacion, so nos pedira cl nu- 
mcro tic ccuacioncs que corresponded a I 
iiiimcro dc inci>gniiav, avi conio la necc- 
vidad do im rodiicir lov cocfiCiCiiicv do cv- 


uiv incognitas y los torminos indepen^ 
dionres dc lav ccuacioncs. 

Por ultimo, cl ordenador this dam lov 
resuliados y, aoi&blentcnic, nos pregun- 
(ara si qucrcinOv algo mas. 

< omo podran comprobar, ivvohci 
ccuacioiws con cvic programa cs como 
«coscr > caniar». 


1 


MICRONOBBY es uitu revista ijue pretende olgo mas que transmitir informo- 
cidn y datos a sus ledorei; nniere ser, de vetdad, una pubfiacion ebierta a 
ellos, paniendo a su disposition estas pdginas. in ellas publico re mos progro- 
mas elaborados por los lertores que ellos nos quieran enviar 

Condiciones para la publlcacion de los programas de nuestros leclores: 


1— Los programas deberAn ser origi¬ 
nates e i tied, los 

2— Se enviar^n a MICROHOB8Y en 
cinta cassette exenta de protec 
cion contra copia y listado. ya quo 
de lo contrario seria imposible su 
pubitcacidn. 

3— Cada cinta ir3 acompafiada de ho- 
ja explicativa de la utilidad y ma 
nejo del program a y a ser posibie. 
de listado. 

4— En una sola cinta puede inirodu- 
cirse mds de un programs 


5— Una vez public ado, MICROHOBBY 
abonara al autor del programs la 
cantidad de 15.000 pesetas, en 
concepto de page por col a bora- 
cidn. 

6— MICROHOBBY se reserva el dere- 
cho de pubiicacidn o no del pro- 
grama. 

7— Adem&s de la publicacibn de los 
programas de interds, MICRO¬ 
HOBBY realize rd con todos los re 
cibidos un sorieo mensual de un 
MICRODRIVE y su INTERFACE-1 
correspondienta 


ie nen 
£0 RErt 
3P REM 
40 R£iT 

50 REH 
60 REH mm 
70 CLS 
90 PRINT AT 

CCUACZONES" 

100 PRINT AT 11,5, 


5I5TEHHS DE ECUACIONE5 
© GUilIVD Hliitri 


10,9. - fc SISTEHRS DE 


T IENE 


C0NECTADO 
' , 51 
LPRINT 


LR I 

lpr 


"Al4M]t4H2 *X3 tHS#y3* * 

PRINT “OEHE LOS 


DRT 


140 INPUT 

HPPE SQRR iY^NI 

160 I* i % = "Y rr THEN 
INT LPRINT 

1^0 INPUT ' C 1 E H E EL NUHERO Dff EC 

UPC ZONES,P“.N 
160 CL*- 

*9^ DIM ri.N.NtU 
20^ PRINT tlPO OE ECUACZON 

PRINT “ - - - - 

5 1” 

P! 0 PRINT 

05 EN ESTE OR0EN J “ 
a-23 PRINT PRINT PRINT 
230 IF SfO'Y" THEN GO TO 
£40 LP&INT ■■RE50LUCI0N D5 
CURCION DE GRRDO ”,M 

250 LPRINT "MMHMttl 
350 FOP 1^1 TO tl FOR J*1 TO 

270 input 

2£3 PRINT A<I d UK 1 "*X M *IF Ji 
H THEN PRINT 
390 NEXT J 

PRINT INPUT r A S I , N * 


260 

UNR 


N 


300 

IS 

305 
310 
320 
330 
340 
330 
351 
160 
370 
360 
390 
t pot 


PRINT fl( Jr N»i) 

NEXT I 

IF 5f t >"THEN GO TO 390 
FOR F ■ 1 TO N FOP K. h I TO N 
LPRINT .K, " A - '* . A IF m KI 

IF RON THEN Lf>P I NT ” + “ , 

if k =n then lprint ,r *" a 

NEXT K 

LPRINT REF.N#!# 

NEXT F 

PEN CflltULO At I dtitfAiftADl 
d 1 Af o ni L 1 Z i C 1 Dfi 


400 REM 
4 10 FOR C*1 TO N-l _ 

420 IF RtC,CJ-0 THEN GO TO 870 
430 FOR Fit * 1 TO N ^ ^ 

440 LET P* 1 ~1J tfl lF P C1 /R EC,C1 

450 FQR K»C TO N*i 

460 LE T fl CF ,H I afi i:F p M +P*R <C >KS 

470 NEXT K 

4 SO NEXT F 

*90 NEXT C 

500 RET* Ci Leu 16 del d* t * m i ftlft l 
t f>lf* co*prgbi c iftft df ft* 

ftju Ilf 

510 RElt HHMtMlt*M#Mft#Mt 
530 LET DiftSLU 

549 FOR F *2 TO N 

550 LET D-.A (F ,F> *0 
560 NEXT F 

570 PAINT 

560 IF 0*6 THEN GO SUB 610 















590 PRINT 30LUCION." PRINT 
600 IF 3 ft ■ ,p Y 14 THEN L PRINT LRP 
INT LPfilNT - 50LUCION 

1 lrrint lppint 
610 PE*r ciKuifl dt ii to lye * an 
eon 1 * I4U il d i *9004 L i I *41 
320 PEN 

330 FOR L*N TO t STEP -I 

640 FOR FcH TQ L +1 STEP -1 
650 LET fllL.Ntll ifl(L,W*U-fl(L,F 
I «n IF ,N4l} 

5&0 NCXT F 

670 LET R fL ,N+1> *A 4L .n*U /fiiL,L 

} 

680 NEXT L 

'590 EEM Eicritun dt 1* SO Lull? 


TOO PC 
710 FOB 


!■! TO N 


729 PRINT "XI". I *m k itkil t N*i1 
7 30 IF S|*’V" THEN LPRINT Xf 
L " >*",« C f -N+U 
740 NEXT I 

^50 INPUT "Ot f O Hitt!# IY/N1 ■ 

"733 IF THEN 00 TO 170 

733 STOP 
760 P E H 

770 ft£M Sub* «ft £49>Q dt Mli 

>j e, uni it r ■ . n Jdo 

P£H ilHMiMMHIHMMii 
790 REM 
800 REM 
610 PRINT 

RR Y NO 


FOP 0*1 TO N-* 


NEXT 1 


EL SrSTEMR E£ SINGUL 
TIENE SOUJCION 
620 PRINT 'Lfl MATRI2 DIAGONALXI 
RDR £S " 

630 FOP 1*1 TO N 

1 

640 PRINT flll.JJ f 
330 NEXT j PRINT 
660 GQ TO 750 
670 HEM 

680 Ren 

390 REn 

90S PffM Sub* pin invtrtir _ 

f i i AS in Cliff d ( 0 in L 4 dugo^i 

l pfin<i 04 l 

9 10 REN ttttl HttM I Hltl! I M 4 ( 
920 I F C-N Then GO TO 620 
900 FOP 0-C TO N 

940 JF firO r CK 0 THEN GO TO 97 0 

950 NEXT O 

960 GO TO 610 

970 FOP G*1 TO N+l 

980 LET P1?B1O,Gi LET R C Q , G ^ 

n^C.Gi LET fi «C.0> *PV 
990 NEXT G 
100* GO TO 410 


lit 



LOS COCHES 
LOCOS 


Pretniode <on 15.000 plus. 


Corlos FERNANDEZ GARCIA 

ESSE3EDI 


Tenemos, en esto oiasion, un jueqo de velocidad y 
deslreza en el que nos veremos obligados a recorrer 
intrimados laber infos en el menor tiempo posible. 


iistcci. cn dcHniiiva. cl objcto dd juc- 
go cn cl que hanos de itucmar llevai cl 
cochc corrcciamentc por un largo labc- 
rinto plngado dc banderas que debcmo* 
ir comicndo uiia a una. Ouanto mas ra- 
pida sea la carrcra y cuaiuas mas ban 
deras comamov mejor conduircmns la 
pnicba > obtendremos mayor puniun- 
cidn. 

I siit\ son las icdas dc control: 



arriba. 

a A » 

abajo. 

«Om 

izquierda. 

^ ]v 

dcrccha 




1@@ DHTfi «J,186,66,66.66,66,126. 


lie OAT* , 136,, 6C . 36 JJJ 35 
S,IflS . 195,ass i 29S,3&.6e.41 I ia».« 

li-fl PBTB 88* ,831 . IBS, 137.187 , IS 
8.331. 33* .T.ill.94,254.35*.04,33 

1 , 7 

130 DRTR 96,120.124,120,96,64,6 

1*0 paper 0 bright 0 inverse 

0 INK 9 BORDER 0 CL* 

150 RESTORE 190 FOR n-0 TO 47 
REPO ■ POKE USP ■■*"+(!,« NEXT 
n 

160 REM pftStntACion viluai 
X 70 CIRCLE 900,40,6 CIRCLE 200 
,48,3 CIRCLE 240,48,3 CIRCLE 2 
40,43 ..2 PLOT 190,49 DRAW 20,0, 
-Pi 6PAu 33,-Tfl ORfiU 14,0,-pf 
ORAL 6,9,0 OR A U -5,2,0 QPAU 

4 r fl i 0 

16^1 DR fly -25,4,-3 ORALI -7,8 D 
PAL! 9 -8 D»«U -24,6,0. 1 ORAu - 

10 0 ORAU -11.7 ORHU 3,-7 ORA 
L -1.. -15, *7 

170 FOR 4-12 TO n STEP -1 CIP 


NOTflS GRfiFICRS 


R 

□ 


B C D E F 

JK » M K r 


CUE IN* 2,216,144,4 
200 CIPCLE INK 6.2 1 6.1 12 , 4 
210 CIRCLE INK 4.216,32.4 NEXT 

* 

220 REN ilUCi lUllCiffn dt vilil 

^230 LET p «0 LET f=0 

LET E *2000 LET 4 iiI 
240 PCM l^cr into 1 
250 GO SUB 700 
560 RESTORE 740 
3-70 FOP naO TO 33 BERO 

2 30 IF j a 1 THEN GO IU8 660 
290 IF dwi THEN GO SUB *80 

300 NEXT n 

?10 PRINT AT 160 INUERSE 1-"C 
C C H E 5 LOCOS", INUER 
SE 

0. BRIGHT L" §C.F.G. 

320 PRINT AT i3.P, PUNTQJ. 

... 6ANQERRS . h , " AT 20,0 . !, T IE 

MPO ( * . * + < * - - , .. 

3 30 PEM binder it 

340 RESTORE 780 FOR n■0 TO 6 

read a.t oo sus 720 next n 

350 REm tty Cht irikCiil 
360 LET ifn E LET 9«16 LET X 
»12 LET d*=0 l£T dy.-l PRINT 

A^ J . Jt, i f 

3T& ftfert c 1 c Iff prirltipit 
379 LET i^i-l PRINT AT 29,23-L 
EN i STRt t 1 ■4 

3 80 IF iNKEYIt. THEN GO TO *30 

390 IF INKEY THEN LET dyi- 

3 LET LET { 

40S JF INKEYJs^A" THEf 
i-ET rsv*0 LET ||i f 
4‘0 IF INKEY t. ■ p ” THEN LET dytfl 
LET d> * I LET +1* p 

TMEh 


LET dysl 


4 20 IF INKEY f« 


"lE N LET d9-9 


: LET dX>-I LET Af-'BC 
430 IF PEEK I2252B4K*32ily*d 
9 1 1 >■50 THEN LET 8EEP ,1,1 

IJEEP 003,15 BEEP .002,20 bt 
EP ,00 \,43 GO TO 490 
450 IF PEEK (22526**tdx+32 t +d 
yn utS THEN GO TO 376 


MICROHOBBY 31 




















PROGRAM AS DE LECTORES 


I 


U |_ t _ 

e.la-LEN u* 


0* PI 


PAI 


+ 60 IF 3CREEN1 ^ 

THEN LET tM*10 ME? .008.49 
*70 REM puntOl y bindtrn 
48® PRINT ST 0,1 
at 3 ip *107®*r ] I , Up.* 

PINT RT D.32-LEN 1STR* p» r P 
NT ST SB „ S3-LEN iSTR* I I. M . fc 
*9® PRINT AT y,*, PAPER 8, INK 
l h ” PRIKT PfiPCS 8; INK Ij ST y 
+4*e „ a t 

30® LET )fix + dx LET yny *d¥ 

IF H1S70 THEN G6 TO 34® 

IF i<£33® THEN PRINT ST SB t 


81® 

318 

10: "i 

32® 


ro 


let m-3 IF I<10 THEN CD 
TD 30® „__ 

840 LET r»r * 1 LET l -O FOP 
TD 8. FOR ■^0 TO 7 0ORDER ■ B 

EEP . B1 r 4-3 *RnD NEXT ft. NEXT ft 
BORDER ® LET 1*1- (f-u #aw . PB J 
NT ST Si,32-r, INK 3; PAPER 0- F 

580 IF r^-INT lf^2J Then DO TO 
24® 

5>Gft P£ti Ubcnnlo 2 
ITO GO SUB 70® REIT ORE ?*0 
P ft.® TO 33 READ 
SB® IF d>l THEN GO SUB 71® 

800 IF cM2 THEN LET bOi*b-9 0 
0 SUB 60® 

600 NEXT n 

8IB REM tender2 _ __ _ 

62B RESTORE 78® FOR ft»® TO s 
READ a,& LET baSi-b GO 5U0 72 

0 NEXT r, 

63® GO TO 370 
64® atop 

65® REN jvbfutmii 

660 FOR ar ■ B TO ( PRINT ST f,U 
POKE 2252B#3a*4*b**,49 N 

CXT x 

B-70 MRP . 005,8ft RETURN 

6B0 FOR St*® TO t PRINT AT t«a 

b. ,; . - pofte Bsoae+aa*i*+y ' *** 

N E X T y 

69® DEEP -MB, 26 return _ _ 

70® FOP n*2 TO 16 FOP h*® TO 2 
2 PRINT AT ft.*: "O ' POKE £2326* 
32tft*ft.BlH 0B0llIBB NEXT » HEX 
T a return 

710 FOP x«B TO C PAINT RT a, 31 
-4bM) POKE 22326*02*4*31 

,*9 NEXT x BCCP .008,26 
RETURN 

720 PRINT AT §.8, 'P POKE 2282 
fl*32*4+b,80 RETURN 
760 REM diloi dr LabtnnlQft y 
bindtrti 

74D DATS 2>14 , 14,2/3,6, LI ,5,3 ,0 
12 1,16 0 12.1,4,0,7,2.11 7 ft 3 



!10.13,7,1 P 2.12,7,2,6,12,6,1 
-50 DATS 14 I,6,1, 14 .0,2.2,12-1 
O 4 F 2,12 12,3.2 2,22 A 2,7,21,3. 
i , -1 4,4 2,3 ® .. 3 1.4.16,3 * 2 

780 OATS 11 # 10-4,2 9,9,4,1.11,1 
7 , » ,1,6.13,4 , 1,7 ,i,3i l P 7 * ft j. 2 i 1 j 3 
13 6.I.13 17,4,1,7.19,3.2 
? 70 DATA 5,9.2 .- I r 3 „ 10 . 4 ,2,13.22 
. 2,2,4 13,4 1,2 d 0,0.2,10 a 3 * 3 j 2,, 2 

,13,6,1 

^86 DAT ft 3,7.0,17,11,21,6,11.8, 

0 .6.22 


600 FOP n*0 TO 5£ BEER ,01,30 

OUT 24&.ri NEXT n 

810 PRINT ST 2lp®.“Dtlta ju9*r 

d € ft V t V 0 ** ” 

55P IF IHKEV*."" THfiN GO TO 989 
030 IF 3NKCY*."V OP IKKCV#."," 

™ KN PP1HT ^ “ 9,9;"P 

iJNTOS. ......... . BHNOCBflS-* •” , 

at i0,0,“TICMPO................. 

00 TO 889 



AVISO 


Ultimamente han aparecido en revistas dedicadas a usuarios de SINCLAIR 
algunos anuncios en los que se ofrecen programas de primera categoria a 
precios muy por debajo de su valor real. Estos programas son copias 
"pirata" que no pagan derechos ni a los autores ni a las companias de 
software originales y que ni siquiera respetan su pre$entaci6n de origen 
con la consiguiente perdida de calidad. 

Como creemos que los poseedores de un Spectrum se merecen el mayor 
respeto y para protegerlos de estos desaprensivos, aparte de las acciones 
legates que se lleven a cabo, avisamos que programas como el PSYTRON, 
HULK o SABRE WULF, para que sean originates, han de presentarse en un 
estuche de carton a todo color y del tamaho aproximado de una cinta de 
video. 

No te fies de las gangas. 


UNO TE DEJES ENGANAR!! 

Este aviso se publics con el conocimiento y aprobacion de ULTIMATE, 
BEYOND Y ADVENTURE INTERNATIONAL. 





















HARDWARE 


BLOQUEO 
DELA PARTE 
SUPERIOR 
DELA 
MEMORIA 

Scgtm las cartas que homos 
recibido csia scmana rcferen* 
ecs al tcina dc la ampliation 
do memoria (segiintla parte), 
parccc scr que no ban quetla- 
do Mitkicmcniciue clarps los 
punt os en fc>s que hav que iva- 
li/ar la soldadura para bio- 
4 near los 32K superiores dc la 
memoria R AM Con cmc di- 
btiiu explicate o crccmos que 
dchc quedar sol com ado el 
problcma, 




{COLOQUE A SU MICRO/ 


jPor solo 11*800 Pesetas con Regolo Sorpreso! 
(Facllidades de pago haste* 6 mesesi 

• Todos los cables inter i ores • Oob<e fondo aara libros y ^ccesonos 

• Repisa especial para programas * Acaoado en lei- a med'da 1 .-. 85 k55k < i cms. 

• Monoje facii y rapido 


OFERTA MUEGLES, S. A. 

A vent da Utrera, 142 
Telifono 7f03 38 

LOS PALACIOS (Sevilla) 


Nomtire y apeJIrdcFS 
Oiretoofl 

Ciudad 

H ’ Unices 


Forma de pago 


Contra reempplso □ 


Apiazado J {piaa informaciOrq 

























































PROG RAM A ESPECIAL 



ENIGMATICO 

Rafael PRADES 


Forma de grabar 
los prog ram a s 

Para podor ejecuiar correciamcnic cs 
te programs dcben \cguirse los siguien' 
tes pasos: 

—Editin' d programs nf I, 

—Salvarlo on einia de la forma; 

i SAVE ENI GMATICO UNE 1^F~| 

—Ediiar cl program a n:'2. 

—Salvarlo a cominuaddn del programa 
of I tie la forma: 

| SAVE PHiNCJML' LINE if"] 

-Editor cl prop mm a id* ,1. 

—Salvarlo e 11 «oira dma» para tenor ima 
eopia de seguridad, |inr cjemplo: 


SAVE CARGADOR 

—Ejecuiar el programs n? 3. Si los da- 
to> hail sido mal icclcados, aparetxru 
un mensaje de ERROR, indicando el 
nf dc tinea y el lisiado eorrespondien- 
te. Si, por cl eomrario, ban sido bier 
introdueidos, debera insert arse en el 
cassette la cinta donde se grabaron los 
programas I y 2. para grahar a comi- 
luiacidn, pulsando una tccla, los da- 
los conicnidos cn las scmcncias DAT, 
El programa 3 sc eticarga dc grabar y 
verifies r estos dams. 

—C viundo lu cinta cstd grabada eon los 
programas 1,2yd eornespondienic a 
los dates del nf 3, rebobine 9a cinta ul 
prindpio y cjecvite el conjtinto dc la 
lorma: 

LOAD ' ENIGMATICO' 

o bien: .__ 

^ LOAD ■ 

;;;Bticna vucrtcHl 


1 HiCM 


t TSSLfl oe OPTOS 

* 


10 DATA 97043^2621,24929.6243 
1,53199,344 30,34436.53199-353118 
2® Dflffl 79fl6-laSfli,12337,161S9 
, 0095 -35055,39*0,4®*?6>137*95 
30 Data 49635,25571,30019,8244 
9,61666,6168,Side,63728,325426 
*0 Ofltfl 62451-24959,32699,6245 
1 >51151,35980,3^980,5A191,355772 
5® DATA 51175,25443,254*3.5933 
5-63740,7416,63516,&47§©,3603*9 
6® DP+A 65*35,25471,32*11,6553 
5-70 3^,35046,59-J , 33539.2672^2 ^ h 
7© DATA 30040,12354,49260,4931 
±,e,65152 - 65026,6502* , 33705* 

30 DATo 38763 *9056,4112®.4696 
0,0.49056,4112©.40696.302976 

9® DATA 0824,4*632,12072-**600 
.8040,ft®2©8,59*46,5®9©4,29i028 % 
100 DATA 0,63*66.©.0,102*.14404 
17*76 l 143 36,110726 
11© DATA 2*,16994 £1066,1798©,£ 
370 1,£9541 £*064 -£*664.16©97* 

120 DATA £95*7 r 29*7£,277*9.2546 
0,2633®,25971,31005,249*1,222666 
13© DATA 26963.26511,3O068.£*®£ 
4.17909,19529 23072 r £0033,191063 
11© DATA £3069.17473,17*4© 3130 
5.33062.5304 ,29347 .. 29552 . 1S5275 
15© DATA 80670,86446-16604,20?5 
0.40 350 4086* .*1375.© .21407* 

16© DATA 16,4,17.1,16,1,15,1-71 
170 DATA 16,1,1?,4.16,1.19,3.79 
15© DA T * £1 .£,23,1,2* ,1.26 . 1,99 
19© DATS 24.1.23,1.21.1,19-6,96 
2©© DATA 18,1,14 1 16.2 16,2.64 
£10 DATA 16,1 21 2,19.1. 12,2,--* 
£2© DA'A 12,2.12.1.19,2,17,1,66 
230 DATA 15,4-17,1 16,1,14,1*70 

£40 DATA 12- 1 - 1*-6*16-4-17,1.73 
£60 DATA 16,1.15,1a15,1,17.4.71 
£60 DATA 15.1 .19,3,£1-2.23,1*88 
27© DATA £4.1 r £6,1 .£* 1.23.1 .10 

260 DATA 21.1,19,6,12.1 j 1 * , 1 - 75 
290 DATA l6-£ 16-2 16 1,31-8.76 
30© DATA 19,1,24.6,12,1.14.1.76 
310 DATA 16,2,16-8,2.1, 1.5, U 0- 

^A£© DATA 11,1,11, lj 12,7,0,0.43 

9*0 REM 


CAR0AD0& * 

* 


99© BORDER * PAPE* A 4 INF. 2 C 
LS 

1®0© Dlw 4(2561 
1010 RESTORE 10 

102© PRINT AT 6,6- "BJptre Aprs** 
6 Sfl- ,r 

1025 PRINT AT 11,11,’ por fivor” 
1007 LET £0*1 Id OF* 10 
102* LET ChtCPs© 

1030 FOR K-© TO £55 STEP 8 

105© LET 5.uma*0 

106® FOR y-1 TO 6 
107© READ data 
1380 LET d Uftf 9 -d* 10 
109© LET &uma±S up a+ d4 10 


1100 NEXT v 
in® read coo ud l 
1115 LET Chtct iCKfitt+tOnUOl 
1 120 IF inn* 4 > con liTO l THEN GO TO 
115® 

1185 let con | Jdor*£Oft l*dDf t i 0 

113© NEXT k 

1132 IF <6* C k. *3681067 THEN GO TO 
183© 

1134 BORDER £ PAPER 2 INK 4 0 

1136 PRINT FLA5N 1.AT * &© r -£RR 
DA - 

1130 PRINT AT 9,3,"Rtviit L*£ it 
nUfKxii DATA" 

1140 PRINT S0 AT l,2,"Pol5f <J n i 
I* C II p*rj L I-STAR " 

1142 PAUSE © 

11*4 P ORDER 7 PAPER 7 IMS- 0 C 
LS 

1146 LIST 
11*6 STOP 

1150 BORDER 2 PARER £ INK 4 C 

L9 

116© PRINT FLASH 1,AT 4,13, -ERR 
OR-" 

1170 PRINT AT 9.0, "A* V if* *| £(T- 

tin,do 4t L* ||A*i 1 

;i8© print flash i. at 13 . 15 . cor, 1 

ad&r 

119© PAINT H0,AT l.ai-’Puii* U n i 
tec 1* pin liSTAR" 

1195 PAUSE 0 

1200 BORDER 7 PAPER 7 INK 0 C 

LS 

1210 LIST C &fi ■. Ado r 
1220 STOP 
1£3& REM 


i CPAOACION EN * 

* CINTA l 

* * 
tttf # 


124© CLS 

125© PRINT FLASH 1,AT 10,11, -CO 
PRECTC- ■’ 

i860 PAINT a®,AT O . D . CcLcqyc yr 
4 Cinta *ft tt caistiiey srafrt lg 
£ diioi," 

127© FOP k-1 TO 200 NCXT * 

1880 CLS 

1290 SAME "ditOS" DATA Jil 
130© PRINT AT 10,6. CfAbidqn I* 
c ■ i n * d * * " 

1310 FOR X»1 TO 20# NEXT k 
1320 CLS 

1330 PRINT a©,R*tOPint la cinti 
I V e r I f icacionr- 
1340 MEAIFY "diloi" DATA d<» 

1350 CLS 

136© PRINT FLASH 1,AT 1# S.'-GRR 
BAD ION CORRECTS-" 


10 REM 


4 4 
t PRINCIPAL * 
t * 


LS 


20 BORDER ® PAPER © INK © C 


3© PRINT INK 6,AT 6,7,"ESptrt 
un iDMini o^, AT 9-11. "Por fmfi" 
, AT 12.9. FL ASH 1 "UbU dfi d*tO 


S";AT 15,11- FLASH 0 , ’ c 1 r 9 #n<l d S « 

40 LORD "tfftlO!" DATA dU 
B0 BORDER 4 PAPER 4 INK 1 C 

LS 

6© PRINT 30, AT 0,1,-Pultt un# 
ttcL* p*>'* ctnurse-if 

7© PRINT OVlA 1,AT 6,9, PARE L 

A CINTA” 

0® FOR n*l TO 5® NEXT n 
85 BEEP ffl-05,20 

9© IF iNKCTf. 1 THEN GO TO 70 
100 CLS PEEP 0.2.-15 
It© PRINT AT 6.7 ESpar 6 ufi 10b 

into”, AT 9, 11, "por 
112 LET —1 

18© FOP *-USR A 1 TO U3P *7 

3TEP 2 

i3© GO SUB 220C 
140 POKE n ,4*4^0 r 
15© PC" 5 * 4 % ,* ¥ f»OT 
160 LET 1 ■ i ■* i 
18© NEXT < 

190 lCT i|=” 

£©0 LET b*="- 
£1# LET c»« " 

220 ._ET d|i 
£?© LET t*i " 

£4© LET f t e ' ' 

25© LET jt=r 1 
£C 0 LET b|= ■■ 

870 LET if* . 

£60 FOR dirft TO S 

£90 lCT tti41+CHRt £idi*n:i 

320 LET bt*S*+CHRS -150+R* 

760 LET Ct-C«+CHRt '157*m 
37© NEXT n 

lBT ti=bl*0HRt 

330 FOE 1-65 TO 119 

39© 00 -U& ££©0 

4 00 lE t J*s^H^CnKi feayor+CH^t ■ 

tft#r 

410 NEXT I 

42© LET M>«ttd|£l TO 61 

*3© LCT TO 20' # PB 

440 LET 9 1^?V*dti£l TO £6' 

45© LET ht'*ht4d«<29 TO 461 
460 lET il=,* + dir*7 TO 7©i 
54© CLS 

55# FOP f,*31 TO 16 STEP -1 

56© LET r h32-k 

5“# IF f>THEN LET f .6 

?6© FAINT INK 8. AT 3 * f. t 1 < 1 TO 

69© BEEP 0 + OO5nfi0 
00© IF f^k*£i THEN PRINT INK 0.A 
;.n j fE " "■»»'* 

SiS . 

63© nE > T n 

64© FOR rk*3® To 1 STEP -1 

b};°i»^S ww l ^ flT " 

660 5EEP ©.005,n-1® 

67® NEXT n 
860 LET $ * -* 1 
*7® LET >: rl3 

660 let v»e 

89© LET ;** 

9©0 GO SUB 210® 

I©#© LET inn 
101© LET *«9 
108© LET 

LET 2=16 

1©4© GO SUB £00© 

1350 LET S«-9t 
L©6© LET K*il 
1070 LET v#13 
1050 LET x m9 

109© GO SUB £10® 

1100 LET 
111© LET X-7 
1 18© LET y«l5 
113© LET 7*18 
114© GO SUB 2090 
i 15© LET iltif 
116® LET 
1170 LET y■IB 
116® LET i«f£S 
1190 GO 5U6 810© 

1192 TOR ri n 1 TO ft 

1194 PAINT INK ©. DUEA 1,AT 1* r 8 

a. ct 

1196 BEEP 0.05,n 

1197 FOR ^ ■ 1 TO 1© NEXT X 
1196 NEXT r. 

1800 FOR £=-l£ TO 0 STEP l£ 

1210 FOP i*121 TD 256 STEP 2 
1220 BEEP d Li tli - 3 - d 1 * *C 
123® NEXT 1 
1260 PAUSE 5© 

1270 NEKT e 

I3©0 PRINT GUER 1,AT 3-B JNK ©, 
INK. £>b| 

1310 FOP ^*1 TO £5 NEXT fe 
1320 GO TO 13#© 

2000 FOR n e 31 TO A STEP -1 
2©10 LET r*38~n 
£®£© IF f»H THEN LET i =j 
£03® PRINT BT y,n,l|ll TO f« 

>04© BEEP 0.©05 ,n +20 

1060 NEXT A 

£©B5 F0A Kil TO S© NEXT i 

206© RETURN 

£100 FOR n a© TO K *f 

211© IF ft <■£ THEN PRINT AT y,©,s 

tiz*l-n TO 71 BEEP ©,005 .n +1® 

NEXT n 

212© PRINT AT 

2130 BEEP 0 ., 3©5 , r. * 1 © 

2140 NBJCT ft 

21*5 FOR X»1 TO 5© NEXT x 
2150 PETURN 

i|ce let t lu of = iNT idui/isei 
221® LET I^fic r =d 1 I 1 -ft ay or *256 
222® RETURN 
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Imagines© una gran tienda 
pensada para usted. Microtodo, 
una tienda en la que encontrar^ 
todo lo relacionado con el mundo 
de la microinform^tica y la 
robotica. 

• Mas de 30 marcas de 
ordenadores capaces de satisfacer 
todo tipo de necesidades, tanto 
protesionales como familiares, 

• Mas de 400 tftulos de 

gama de 

com p lemeWNi^cnagi na bl es: 
interfaces, casseroiiij|fippv disk, 
diskettes, papel continuoPi^^^ 

• Los 500 mejores libros y revSfci 
dedicados a microinformatica y 
robotica, editados en varios 
idiomas, Podemos hacerle 
suscripcion a cualquier revista 
nacional o extranjera. 

• Cursillos gratuitos de 
adrestramiento y manejo para 
sacar el m£ximo provecho a su 
inversibn. 

• Instalacibn en su prppio 
domicilio de su ordenador, previa 
solicitud. 




• GarantfaTdiS^»*i|^^ervic|c 
en todO$ los productos!^^"^"ii 
y adem^s: 

Precios especiales de lanzamiento. 
Plazos para ordenadores familiares 
y Leasing en ordenadores 
profesionales. 


Microtodo. 

Todo en 
Microlnformati 


l 











COHSUuW' 


Dibujar con el Spectrum 

Mi pregunla es la Siguienie 
dCdmo reahzan. o se realtzan 
io$ dibups que impiimen en at- 
gunos pfogmmas como los 
cabaltos de Un din en las 
cameras— o las naves del pro- 
grama —Andromeda 

Les feitcilo pot $u gran re 
vista, me parece mteresantisi 
ma y si puedo no me petdere 
ni una 

OiKd RECiO ARANDA La Rod* 
0UhH«tlfJ 

□ Listed se relieve a tos gra 
ficos delmidos por el usuario 
La mane-fa de realgarlos es la 
siguiente 

En cada prog ram a vera us 
ted una nota que dice «NQTAS 
GRAF I CAS*, donde aparecen 
una sene de feiras y debaio de 
cada una de el las, el cones- 
pondiente dibujo 

Ooservam lambi&n quo en 
el listado del programs existen 
estds mismos dibujos. normal- 
mente enirecomiilados. cuan 
do liege ustcd a eflos ponga 
las commas, apneie -CAPS 
SHIFT* y « 9 » srriuHaneamenie 
el cursor cambiara a una «G- 
parpadeante Acto seguido mi 
re en Fa labia de notas graiicas 
nasi a encontrar ia leda que 
cor responds al dibujo y pres.-o 
nela aunque aparezca la leira 
en lugar del dibujo, no se preo- 
cupe haga esto hast a el trnai 
del programa y corral a Cuan 
do vuetva osied a hacer un iis 
tado apareceran tos dibujos 


correspondrentes err lugar de 
los carac Seres allabdiicos 

De Basil a cddigo maquina 

Soy un muctiacno de 16 
ados que acaba de empezar a 
estudiar el ensampiador del z 
90. A la bora de programar. $6 
lo puedo hacer sumas y restas 
Mi pregunla es: ccPmo se pue- 
den u$ar desde un programa 
en cddigo maquma todas las 
operaciones y funciones no* 
meric as que el Spectrum pue- 
de realizar en BASIC (me retie- 
to al producto. coaente. funcio¬ 
nes trtgonomdincas y togaot- 
micas, asi come la potencm 
cion v tadtcucion? 

PM - Grjnidd 

Fbr razones de espacio, 
nos vernas obligados a conies 
tarie muy escueiamenta de 
ot ro modo podriomos llenar va- 
rios numeros de nuestra re¬ 
vista 

Ei metodo en general con 
siste en efecluar una tlamada 
a la diraccibn 0028 hexadeo- 
me i definiendo en la siguienie 
»iinea« del programa en en- 
sampladOf un cddigo num&n- 
co que mdica al 7.80 ia opera 
Cidn a electuar 

Para una mayor informa- 
c>On le aconsejamos que lea 
ei libro htutado -The ccmpiei 
ROM dissansembly podra en 
conirarlo en cualquier tienda 
especiahzada 

_Critfios _ 

En su numero I. en la sec ■ 
Cion PROGRAMAS DE LECJO 


RES. ni Bionimos m Juego de 
gugu. e$ posible HevarfOS a la 
prachca poique no luncionan. 
muy lamentable el hempo oei 
dido en pasartos al ordermdor 
si me permiten el comenlano. 
es un mat pnncipio 

Nt*Ho*l OUIJARRO Cttfllcn 

Fs pr^cticameme imposr- 
bte conseguir que una revista 
esb i»bre de errotes debido al 
gran numero de el a pas que 
con l leva su produccidn CXiere 
mos mdicar de lodas formas 
que hacemos lo pcsibie por 
eviiarlos y todas los errores de 
tectados son poster lormenie 
corregidos 

Su carlo, sin embargo nos 
ha sorprendido, ya que le ne¬ 
mos muchas otras que confir- 
man que estos programan lun¬ 
cionan perlectamenie. y asi lo 
hemos vuetto a comprobai 

Le sugerlmos con todo res- 
peta que en adetanie revise 
cuidadosa mente l os list ados 
una vez lecleados y los com 
pare con el original 

Ruidos en el Spectrum 

En el Sexto de la tevista 
iconcietamente me retiem al 
arhcuio Gue nabia del "Reset*), 
se remrte al lector, medianie 
numeros. a ciertas figuras, pe- 
ro Ostas no solamente no es 
tin numeradas sino que. ade- 
mas atguna cfe ellas esSa earn- 
vacada ReqpeiTos deialles que 
desonentan y deben corregirse 

Para Jermmar. una muy bre¬ 


ve consults' En mi Spectrum 
trecienlemente amplisdo a 48 
Ks). se oye de vez en cuando 
una especte de crujido o chas- 
qukJo seco y de cierta mtensr- 
dad. Dtcba sea la verdad. no 
me preocupa de momenta por- 
que no atecta en absoluto la 
pantaita nt el funcionamiento 
del programa. pero como me 
tiefie un poco intrigadQ pregun- 
to pque es esto y a qud pue- 
de deberse? 

Camm AVILES Eictm 

Gracias por sus etogios y 
tendremos presente el conii- 
nuar en ia misma linea en ei 
futuro Efeciivamenie en el ar- 
ticuio dedicado al reset de nu- 
mero uno exisien algunas omi- 
siones inwoiuntanas en los di- 
hujOs que describimos a con 
tmuacidn a propdsito de su 
arnable misiva. la frgura nume¬ 
ro 10 es la de ia pagrna 30. fa 
figure numero 3 es la fotegra 
fia superior izquierda de Fa pa 
gma 3V la fotograffa centre iz 
quierda es la Itgura numero 3i 
y ia foiografia inferior derecha 
es la figura numero 4 
En el Speciiuni existe una 
variable Ifamada PIP localiza- 
da en la drreccidn 236©9 que 
sir ve para dar sonidO a las pul- 
saciones del leciado Iniciai- 
menie ei contemdo de esia va 
nabie es cera lo que da lugar 
a un cnasquido Pruebe POKE 
236<J9 SO y leclee a conti- 
nuacidn cualquier cosa La put- 
saciOn sonara Ei valor 50 es 
la duracidn de ia nota 
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LA PSiMEHA 

pevista 

SOBKE 
MODELISMO Y 

mto-comm 

ENEL 
MUNDO 
DE HA8LA 
HISPANA 



revista de radio control y modelismo 


Todos bs meses le informord de las prjncipales 
compeficiones ha do nobs e mternacionales, 
novedades del mercodo, pruebos de productos 
comercioles, asi como una serie de ortfeubs 
tecnicos escrEtos por los melores especialistas... 
y muchas cosqs mos 













PEOCASKM 


* l^%UiM0ps9nmep9raSpectri/n 
S&*6 K Ma$,<fc OT ‘'Jos «iw*s Ga 
Crf &wewM«td O' Eds#® Mi tfi *' 

I I* ®03l Barcelona 

* C4-V0O programs pm />: Specirixn ’ 

I \te art^fC'^es Juan 1 V: de Cbtuera 
l 0 3c>i 9 6b CMXfi Vilwij Tina 26 *093 
t * ini ZX Spectrum 16 1 t*K •• 

I ifttacepogurnaete ••*«waoiiv» pa.*nca de 
I iiA'jjj a,->s*X!r 1 de SpectidVKjetj tab<rie 
I ?a v nue® y regie 6 jeeges para ZX Spec 
I litfft bftftor TftfSpts Jiegociatfei Tfno 
I 7'S 30 5 J muted Ray D« O' Saliente 59 
I ftwueto oe Alascon 28023 Madrid 
1 • ‘.TFRCAMff'Op ‘1 w ■• r i- St- “n.” 

> 43 K SatKi' WuII Am Aiiack fted Alchemist 

I 5CuCa Owe Ate Alac etc EspPiO atfeull 
I t4n ow carta o ®f leietona Pw>o Pfrtez L> 
1 ito" Paaj Jt de I.v- KMteras 13 las la res 
| dJCoflBaslMimia) Tiro (966162 6* U 
I • C W^O un . \ ■: 1.1 ;■• 

I Inm Oomatoe 64 & Ansrrad fconcmoj 
I Lraniyi per las “aides al 73* S8 M Ester 

■ *>'$} "■■■".* * 
J O'’ Vir*,i Gaea VAi ferni (5 1 ' H.i:r 

J (U Pc-i-ii 

* AVBiO m programiisensxigomjo^ 
ru pc,i 2X6- ZX PRINT 0 pm cnal(M?< am 

9 pMaq&ndeZX&i losprogranassoncteZX 

| SMC»uft T*rc<ei i® CM» (tt CtlOS U 
j mr -saorattes« 6 a K) j vttytnv pc-r W' 
j || Tfno (9!ti 22 4! 66 

* t‘„ . ■ --■■ “ - v- r: ■*<&■.: .;:• 

e Cjade^aOOr orOQrtfnas £333 en peefecto iK 

' tadO Jc^efrronGome,' Tho 112035 Grl 
I \\&$A 
I 


• ifJTERCAMSOpeogr^mifesen BASCd^ 

K PJe gusiana wtaitecet eortsctocan jsta 
ifls de Voohottoy Gerardo Grraito: Tfno 
i986' ft t; go 

• ■ IfflOZKX'icCmora-) ; -li mem 
tK SUV manual cwso Basic castes y ses 
crpg'.misdojjegw. Par TZOOOpIs Santa 
go SoKr Patjisn |956l 36 11 O' 

• VENOOStSpednm 16 K con aaaptattof 
uan v ntanaa 1 de insJiuCDdrei en Bce\’ 
m corOccnes y con gjiania Regaki ca& 
100 piogramasen cassettes tern leedos Jet 
Rat Coowe Rsa Jungle TRouote Frew 
FRoggy Scfarntte Andrde 1 Spreads Z-man 
elet Piece 26O0Op?s Juan Aren* Ibrroai 
M O StO DommgodcG^k’mari 3 Santa F. 
tGranadai Tfno t954i 44 03 2-1 

• ..AVBiQ piogramas. p.«-i ZXSpe; f r'./n 
jtegos uiAmdes gesiiCft a^nturas efc MS' 
•Je 300 liljrfos comer cases l30 : , CM I nae« 
*#» v da iToortwoo Gratsaco4 paranwa 
<li FeojcynoMSaGiiofei. Ph JOttAftDftO 
2 5* B *200* Sorsa Tfno (975} 23 37 00 

• '-’JBIGorw vtv» '.:;•■?■ «<91 
208 15 86 Amomi f+wnaUe: 

• CAVE 'rt)n I'■ :- • ScftCU 11 nv: > 
300 1 'liioS Jose Las EmterSO&eSpC; 0 A) 
U 46 B Esc C r A m» Samanoer 

• CAV&O -100 s ,: c-ViiiSoe:’ 

'-&4S K Mande isia £se#b- ajg$8U«Can 
:ero Lcreme feta ftderiCO Mayo O'F Z Je 
<■«*•••* Fion'era iCa4i( Tim i956t 3* 56 
68 

• Of Sf ARW rtercartoaf programas de lo' 
d3 too para e- ZX-SOoctrum oe 16 0 46 K con 
lotto; os uskimos de Esoafla «> comod-u 


3 Ctnoopf j creacofi * on cW? oe ufMjics 
en Se-*- u Pregurviar pot Tttoef to Uateos He 
rnera a“ n' <964i 45 47 36 0 e$cr*>r a a c 
BOtmjOfc de Castro 4 Seviiia 4i£Ji? 

• CAMBttMOScfoyamasjjaraeiSeectrrfr. 
de 16 y 46 K. con tads fspiafla PD5ee , Tio*i 
mas de 250 motoa Jos ntetesadoo escr*< a 

Jesus Hernande; Agusfin O Esiaohc 
e Z ! G Wi‘4doli«47006 Tfno 23 969161a 
mar ae3 a 350fide 9a tit Irwar .isJas 

• /t'.Cv /.< ore;" ■ ■•.,* "v.-v 1 
VcfOflnve Todo cot 6(1000 pis Tynfctfr’ in 
c'uyo ? omas casseiies nvstas manual rfe 
r£C V tftro ^DoriiQ ptOgramar su Sjpecttvis* 
435^ Luis Tino i2lT\ 22 56 ?5 Tarragon,! 

• NTiflCWBO okjc' mas pa-a e See: 
trum feJSK inieresados escitu a Amsno 
Sorting Gorysity C h S-i amoopp 5 4600b V4 
ernsa Mando «a 

• AVB Z ceogrrimas tiuedos ■ ar • ice 
mstpara «i Soectrum ISO4 ?K Vwde ICO 
Stute ft* 1 ®y eta faderoe «n Asturias 
en conc.’efo eoA^es Rai# Sepu-Asia Be 
rensena C la Paj 28 Gap lida A/’e; <to 

• "LkAV t’t. -■ * -:••!: . ic< " •• 

Lvi Tine 360 42 65 Valencia 
•VEKDO Specif urn 48K coo garafttia por 
SOOOois Regi’: ltro curso de prog.vna 
OOft y rewstas con program^ Fein Gdiva 
m Tfno 347 0t *6 Baicetona 

• COMPftO Soecimm f6K con manaiei 
dot iStTOpts Tfno (9f| 433 806* iMadra) 
Ff^ncsco Man ntv O Xa&a ' 46010 teen 

p| 

• iNTEflCAMBtOpjeBOSyotrWadespijiael 


Soecfw & 4&-4B k Mas tie 300 EWos v> 
mo Sap* WJL Trasman, St® E<pre<$ dc 
Preguntar par Antonio Sindtef Ftud Tines 
(966)2960 19 0 BO 06 60. 

• NTfRGAMBlQ Cyy. Mane Vmn ■ S> 
mutiJc* do vaek) Fighter Riot Jet Ser wiiy 
Ate Atat U Pulga dc Oaw-1 Tho l93Ji.li 
fr: *7 Batcdofu 

• CAW80 *<TMSora •>. 2! V-; SJa- t < 
240 oanoies USB 25B AM Fjcfjra cemor j 
CO ZX Specirum olcrtas a A*iandra G^a 
Gcrui« G Oense 2931 I'Octa Fefrdilj 
Coruhai Tl® 31 01 61 

• CAW 8 JOpot judge Ei nob&m 1x10dees 
SOS ‘■•net Kong Aht Alac Froggy (twm 
Ajedrec Arofiwto? Trtoetes marcunos 0 
Wfot.-rcm Ptet (Jn t&£ Canejon O Vf&e 

• d Emio 2* Barcetona Tfno Z® 13 '3 

• C2«Vr T: (..egos y plograny; r.jv» Spec 
trm de *649K Ten® gran rt* de yj^pn y 
rvgo cutne? granacenes interesados escs- 
tor a Antono Femondei Beeson G- Ca;ada 
deCKlft II V G 6*006 Aimeria 

• 10*.1PR0 'Ti3-. r dd Spenn 

1 im jnSoedr-jm JSK y un AmtXitJCddw de 
tamto Punt mas mtofmaten i'Jimar TSm rgij 
6t3 20 55 Vadrc 

• 'O'i'ACTARjA an g«!» J 1 ’ ..1 id 10 
no Sami de Baranda. one lenga Soeciium 
i&K > testantes, f jegot oaro msetc^ios: 

Cambaia por tve'os i^egos e< progioma 

(XWFICON 0 asgunos seni# RemanrJo Hi 
<74110 A : c;i'v & Acade Saru de Biaranda 
*C f Midrd Tim, 273 99 55 L^mar tunes 
or.« 0 dtjnwvps (330 5l 


SILOG HARDWARE 


FULGURANTE AYUDA PARA SU SPECTRUM 


AL FIN FLOPPY DISK PARA 
EL SPECTRUM CON NUESTRO 
INTERFACE EXCLUSIVO 

(Futuras me jura s. simple men l e 
cambiand 0 la EPR0MJ 

Stslema operalivoen EPROM 
Uliliza s6lt> 12S byles de memoria del Spectrum 
Permits acceso alealono. 

Capacidad para 4 umdades de floppy totalmerue 
standard deS 1/A''y 3" 

Compatible con Onves de AO y 00 pisias, de una o dos caras. 
Maneja un m^kimo de 2,6 Mbytes 
Emplea Ids com an dos del Sped rum 
Protegido coo “password" 

Facoitad de Merge de programas en Basic. 

Gran facilndad de empleo 


Interface_ 

Unidad disco TOOK 
Umdad disco 400K 


29850 pts. 
55 200 pts 
69 500 pts. 


TECLADOS PROFESIONALES PARA SU SPECTRl 

TECLADO OK Homes (TDK! TEC LA DO SAGA1 EMPEROR 




CARACTIRfSTlCAS 

51 tedit \ hair a t\patto. 
Ttdada fmmrrka au\iliaf, 
Robust! raja dr AKS jha 
d^niidld 

Compatible cm todo^ Ins 
pef ifericov 

Mop co iotfrior *( 

Specif urn, 

(arin facili 4 ad de ivniilacidn- 
Cooerlores tn^fos lece^ible^ 

P V P 12 650 pts. 


CAftACTERISTICAS 

Tacfo \ isprefo ^eriladrrarof nfr 
prnfrskmalr* 

{ iinslf wfion fobuvla y rrR&rvonika 
llisehtF > dKpos if ion de las 
fcda% tnuy rMtidiado% 

(inn f»CkHdad dt iavCmlaciQii 

( ompaiibk ron Ik pctjftrkm- 
6? Itela% qui‘ prrmtreo la 
ma>oi im 6t lu> siEno\ 

Con Mlii vo|a pulvacion 

P V P 16 350 pts. 


Impresora GP 60S 
Impresora GP 550 A 
Interface joystick 


tc/il 


OTROS 
26.200 pts. 
6X900 pts. 
2.950 pts. 


Sintetizador amp. 3 canales 8.850 pts. 


PERIFERICOS 
Joystick Gran capitan 
Monitor TP-200 verde 12 


_ 2.550 pts, 

_26.600 pts. 

Interface Centronics con EPROM. 12.350 pts. 
Ampliation memoria interna Texas 9.750 pts. 


PIDA NUESTROS PRODUCTOS 
A SU PRDVEEDOR HABITUAL 0 OIRECTAMENTE A: 


8U22.M 


Apartado 380 - 17080 GERONA 
Telef (972)237100 


PARA MAS INFORMACION ENVIE 60 pis. EM SELLOS 


12/84 







































MICROHOBBY 

—SEMANAL 


VENTA DIRECTA 


| SIN intermediariosH 


ORIC ATMOS COMMODORE 64-16 UNIDAD DL DISCO 
DATASSETTE SPECTRUM 49k SPECTRUM 64 K 
MECRODRIVES INTERFACE I ULT1MOS MODELOS 


Sets meses de garantia 

MICRO (Import). C/Magallanes SI dtico Barcelona 08004 
Tel^fono 242 19 99 (De 7 a 10 de la noche) 


# ATOiaoN m 

usuario del f 

MJCRODRfVE 

ZX SPECTRUM 


Yd dr! Plan 

* .4 Mil y l*lr jjar* MirTrairi^r. 


* re hi vo de Client as 
256 etas. 


* Arc hi vo de Asientos 
1024 asientos. 

* Lxiraeto de cuenla*>. 

* Balances de Sumas 
y said os. 

* Balances de Siluaci6n. 

* Versiones para i 6 2 
microdrives. 



Atwwl* futaMfl 
pfineo. 7 

Wo n<n 2ST 12 00 
HI 12® 

M«*n &2WM 


IMPORTATION OIRECTA 


Articulos Pesetas 

0RIC ATMOS 39.900 
COMMODORE 04 56.000 
COMMODORE C <6 33.000 
UNIDAD DISCO 00.000 
DATASSETTE 10.500 
ZX-Of IK 11.500 

SPECTRUM 48K 33.900 

MICRODRIVE 14.500 
INTERFACE 1 14.500 

CAfiTUCHOS 1.400 
SPECTRUM PLUS 45.000 
QL120 K 110.000 

Erivtos contra reemvolso 

Seis mese$ dfl garanlia 

Senrlcio da raparacionas 

Telel.: 241 55 18 Barcelona 

[93} 726 04 63 SABA DELL 
Computer Distant 
Plaza Biasco de Garay, 17 1.* 
06004 BARCELONA 


stmom mm 

SUS PROGRAMS, 

MICROHOBBY 

LOS GRABA POR LISTED: 


CADA ME$ 
PONDREMOS 
A SU DISPOSICION 
UNA CINTA 
CON TODOS 
LOS PROGRAMAS 
PUBLICADOS 
ENLOS 
CUATRO 
NUMEROS 
DE DICHO MES. 

U prim era cinta contendrd los 
proof ram as pudlicados en los 
numeros del 1 at A inclusive: la 
segunda, los publicados en los 
ngmeros del 5 aJ e. y asi 
siicesivamenie. 

El precia especial de esta cmia 
es de 550 ptas H mas 75 
pesetas por gastos de enuio 
pot correo certificado a su 
domic ilia 


Sf VD. ESTA INTERESAOO EN 
RECIBIRLA, ESCRIBA A 
HOBBY PRESS. S.A., 
APARTADO 54062 DE MADRID, 
1NDICANDO CLARAMENTE 
OUE MES COMPLETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDO EN 
EL SOBRE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS, S.A, POR 
VALOR DE 625 FTAS., O SI LO 
PREPIERE, EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO. 

jELUA LA FORMULA 
QUE MAS 
LE CONVENGA! 

Cualquier consul la puede 
realizarla llamando a los lets.: 
733 50 12 * 733 50 16. 




PROGRAMAS EN CARTCICHOS (MICRODRIVE) 
PARA SPECTRUM 


* CARTtJCHO 30 C1TIL1DADES 15,000,- 

• CARTUCHO TRATAM1ENTO TEXTOS PLUS 8.000,* 

• CARTOCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6,000,* 

* CARTGCHO COM • HOJA ELECTRONfCA * TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASE DATOS 10,000,* 

TODOS LOS PROGRAMAS IMCLUYTM MANUAL Df. USOARIO. 


PJDELOS POR CORREO A: 

>V 1 lCRO 



c/. FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 28010 MADRID 
O EN CGALQUIERA DE SGS CENTROS 





































LA RESPUES1A 
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LOTIENES 

EN MICROWORLD 

SPECTRU/ 





MICRO 


Modesto Laluente. 63 
Telf. 253 94 54 
28003 MADRID 


Co lorn In,i, 39 41 
Tell, 458 61 71 
28016 MADRI D 


Jos£ Ortega y Gasset, 21 Padre Damian, 18 
Telf. 411 28 50 Telf. 259 86 13 

28006 MADRID 28036 MADRID 


Fuentarral, 100 Avda, Gaud). 15 
Telf , 221 23 62 Telf. 256 19 14 
28004 MADRID 08015 BARCELONA 


E/equiel Gorwilez, 28 Stuart, 7 
Telf, 43 68 65 Telf. 891 70 36 

40002 SEGOVIA AR ANJUE2 (Madrid) 









































